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PRESENTACION

La calidad de la educacion estd en estrecha relacion con la capacidad de realizar
innovaciones en las practicas docentes. La Ley Organica 10/2002 de 23 de diciembre, de
Calidad de la Educacion, en su exposicion de motivos, declara que las politicas educativas
dirigidas al profesorado constituyen el elemento mas valioso y decisivo a la hora de lograr la
eficacia y la eficiencia de los sistemas de educacion y formacion. En el articulo 56 establece
como una de las funciones del profesorado, la investigacion, la experimentacion y la mejora
continua de los procesos de ensefanza; en el articulo 57 fija los principios de actualizacion y
mejora continua de cualificacion profesional para garantizar la adecuaciéon de los
conocimientos y métodos a la evolucion de la ciencia y de las didacticas especificas; y en el
articulo 59 define las acciones que dan respuesta a estos principios, al establecer los
procedimientos para la participacion del profesorado en los Planes de Formacion,
Investigaciéon e Innovacion, que son los tres pilares basicos, en cuanto que la formacion
careceria de efectividad, si no se tradujera en la mejora de las actuaciones profesionales a
través de la investigacion y la innovacion.

Esta formacion no solo pretende la mejora de la ensefanza, sino también incentivar y
promover actuaciones de los docentes en la autoformacion, el estudio, las publicaciones, la
investigacion, la difusion de experiencias y el intercambio profesional.

La Consejeria de Educacion y Cultura, a través de su Direccion General de Formacion
Profesional e Innovacion Educativa viene realizando una serie de actuaciones para desarrollar
esas disposiciones legales, como es el caso de la Convocatoria anual de ayudas econdmicas
para la realizacion de Proyectos de Investigacion e Innovacion Educativa destinada al
profesorado de niveles no universitarios de la Region de Murcia. Con ellas se propone
favorecer la elaboracion de proyectos que cumplan la doble funcion de estimular al
profesorado en su practica docente y ofrecer a los centros educativos modelos innovadores
para la concrecion del curriculo. Entre los criterios de valoracion y seleccion de estos
proyectos, se vienen considerando como prioritarios, aquéllos que tengan por objeto la
incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a los procesos de
ensefianza-aprendizaje en las distintas etapas educativas y areas curriculares, asi como los que
desarrollen medidas de atencion a la diversidad.

En cuanto a las personas con discapacidad, la anteriormente referida LOCE, en su
articulo 44.2, expone que el sistema educativo dispondra de los recursos necesarios para que
los alumnos con necesidades educativas especiales, temporales o permanentes, puedan
alcanzar los objetivos con caracter general para todos los alumnos. También la Ley 51/2003,
de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades, no discriminacién y accesibilidad universal
de las personas con discapacidad, tiene por objeto establecer medidas para garantizar y hacer
efectivo el derecho a la igualdad de oportunidades, conforme a los articulos 9.2, 10, 14 y 49
de la Constitucion Espafiola. En el articulo 3 establece como uno de los dmbitos de aplicacion
el de las Telecomunicaciones y sociedad de la informacion; en el articulo 5 garantiza que los
poderes publicos estableceran medidas contra la discriminacion y medidas de accion
positivas; y en los articulos 12, 13 y 14 instituye medidas de fomento para llevar a cabo una
politica de equiparacion, que son, entre otras, medidas de sensibilizacion y formacion para
fomentar la calidad,y de innovacion y desarrollo de normas técnicas.



Estas dos lineas de actuacion educativa, desarrollo de experiencias innovadoras y
medidas de atencion a la diversidad para los alumnos y alumnas, se recogen en este volumen,
resultado de un Proyecto de Innovacion que pretende la integracion curricular de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion para atender las necesidades educativas
especiales de las personas con Trastornos del Espectro Autista con el fin de conseguir una
respuesta educativa mejor.

El proyecto, que participo y fue seleccionado en la Convocatoria de la Orden de 23 de
mayo de 2002 a través de este Centro de Profesores y Recursos, llevado a cabo durante el
curso 2002/03, es modelo y ejemplo para que otros profesores que vienen realizando
actuaciones docentes, dignas de ser conocidas por el resto de la comunidad educativa, se
animen y participen en este tipo de procesos. A lo largo de mi andadura profesional, durante
estos ultimos afios como Directora del Centro de Profesores y Recursos Murcia I, he podido
comprobar que son muchos los docentes que desempefiando su funcion educativa de forma
ejemplar, afiaden ademds a su profesionalidad, una capacidad de estudio, innovacion e
investigacion que anhela una educacion de mejor calidad.

A través de estas paginas conoceran un poco mas a las personas con Autismo y otros
trastornos afines; como y qué software informatico puede ser utilizado para atender sus
necesidades curriculares; como piensan los que, entre ellos, tienen mejor nivel cognitivo, asi
como el uso que estan haciendo de Internet. Nadie debe quedar al margen de la utilizacion de
las TIC en los centros educativos y, en consecuencia, tampoco las personas con Trastornos del
Espectro Autista.

Es un motivo de satisfaccion para todos contribuir con este trabajo a la nueva
coleccion de Materiales de Innovacion para el Profesorado, impulsada por la Direccion
General de Formacion del Profesorado e Innovacion Educativa y coordinada por los Centros
de Profesores y Recursos de la Region de Murcia en la confianza de que tenga un espléndido
futuro.

Por todo ello mi agradecimiento al autor del libro, Francisco Tortosa Nicolas, por la
realizacion de este trabajo, que ahora me honro en presentar, por su labor diaria en el aula con
niflos y jovenes autistas y por su dedicacion y entusiasmo en el dia a dia que he tenido el
privilegio de conocer. Le agradezco, asimismo, su activa participacion como miembro del
Consejo de Formacion de este CPR y le animo a que siga avanzado en este campo de la
innovacion educativa que, sin duda, nos enriquece a todos

Ya s6lo me queda esperar que la lectura del texto les guste y sea util en su practica
docente.

Carmen Gomez Fayrén

Directora del CPR Murcia |
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PROLOGO

1 I3 . . ,
Cuenta Paulo Coelho : “cuando empieces tu camino, encontrards una puerta con una
frase escrita en ella. Vuelve y dime qué dice esa frase. (...) Un dia ve la puerta y vuelve junto
al maestro. —Estaba escrito al comienzo del camino: «Esto no es posible» — dice.”

Efectivamente, tener en las manos un libro sobre como utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacion en personas con trastornos del espectro autista, era, apenas
hace unos afios, una utopia.

En la ultima década se han producido importantes avances conceptuales y
metodologicos que han influido significativamente en la forma de organizar y planificar la
respuesta educativa a los alumnos con necesidades educativas especiales. Hemos avanzado de
un modelo centrado en el déficit (caracterizado por el establecimiento de categorias y por
etiquetar; destacando las causas de las dificultades de aprendizaje y obviando otros factores)
(Ainscow ,1995%), a la Atencién a la Diversidad centrada en el modelo curricular
(caracterizado por una escuela comprensiva, con caracter integrador, no etiquetador, que
asume la heterogeneidad, y que utiliza practicas que respetan la diversidad en un marco de
igualdad) (Arnaiz, 2003°).

Desde la perspectiva de la “escuela inclusiva”, se hace imprescindible contar con una
diversidad de medios y recursos para responder a las necesidades de los que en ellas
participan; y donde los medios se puedan adaptar a las necesidades de los receptores de la
comunicacién (Cabero y otros, 2000%).

En este contexto, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) pueden
ser un elemento decisivo para mejorar la calidad de vida de las personas con discapacidad y,
en algunos casos, una de las pocas opciones para poder acceder al curriculum escolar,
posibilitar la comunicacion, o facilitar su integracion social y laboral.

Paradojicamente, el desarrollo de las nuevas tecnologias en el ambito educativo no
solo ha generado nuevas oportunidades, sino también nuevos riesgos. Particularmente dos: la
“exclusion digital” y la descontextualizacion curricular con la que en la mayoria de las
ocasiones se utilizan las tecnologias.

El término "exclusion digital” (también denominado brecha digital o divisoria digital)
se refiere a la distancia entre quienes pueden hacer uso efectivo de las herramientas de
informacion y comunicacion y los que no pueden por ser personas mayores, personas con

1 COELHO, P. (2002). Maktub. Barcelona: Planeta.

2 AINSCOW, M. (1995). Necesidades especiales en el aula. Guia para la formacion del
profesorado. Madrid: Narcea.

3 ARNAIZ, P. (2003): Educacion Inclusiva: Una escuela para todos. Archidona: Aljibe.
4 CABERO, J. y otros (2000): Medios y Nuevas Tecnologias para la integracion escolar.
Revista de Educacion, 2, 253-265.
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discapacidad, analfabetos y/o analfabetos tecnoldgicos, y personas con limitaciones
econdmicas o en situacién marginal (Gutiérrez, 2001°).

Las causas que generan “exclusion digital” pueden ser varias: ausencia de politicas
especificas sobre TIC y discapacidad; dificultades de acceso a las infraestructuras
tecnoldgicas; insuficiente formacion del profesorado en y para el uso de las TIC; ausencia de
referentes y apoyos en materia de TIC y necesidades especiales; o escasa aplicacion y
promocion de los estandares y directrices del “Disefio para todos”; son algunos ejemplos.

En este sentido, avanzar hacia la “inclusion digital” significa garantizar la
participacion plena de todos, en igualdad de condiciones, en la Sociedad del Conocimiento.

En contextos escolares, el concepto de Inclusion Digital se traduce en conseguir la
maxima utilizacion de los recursos informaticos tanto para atender al alumnado con
necesidades educativas especificas, como para la normalizacién de las TIC de uso comun
(disefio para todos), y la preparacion/formacion del profesorado en su transformacion, uso y
aprovechamiento, contemplando la adquisicion y adaptacion de hardware y software
adecuado a las necesidades de este alumnado; garantizando la disponibilidad de tecnologias
de ayuda a la comunicacion aumentativa para los alumnos que lo precisen; fomentando el
disefio accesible en la elaboracion de recursos (tanto comunes como especificos) multimedia
y servicios de red e Internet; e impulsando la formacién y la creacion de grupos de trabajo,
seminarios y proyectos de innovacion e investigacion educativa cuyas lineas de accion se
centren en la utilizacion y/o el analisis, catalogacion y evaluacion de las TIC en la atencion a
la diversidad. (Soto y Fernandez, 2004°).

Por otro lado, si pretendemos que las TIC ademas de incorporarse a las aulas, también
se integren en el curriculum, se ha de evitar que su uso se convierta en una actividad
descontextualizada del desarrollo curricular. Fernandez’ (2002) apunta que todo esfuerzo en
el uso, investigacion, desarrollo o creacion de materiales y experiencias con las TIC no puede
darse por bueno si no forma parte integral del plan de centro y de los proyectos curriculares.

El trabajo del profesor Francisco Tortosa aborda, con gran acierto, ambas realidades.

Por un lado demuestra que, hoy en dia, utilizar las tecnologias en la respuesta
educativa de los alumnos con trastornos del espectro autista no es una utopia sino una
realidad; evitando asi su “exclusion” de la Sociedad del Conocimiento. A partir de una
exhaustiva relacion de las necesidades educativas especiales derivadas de las dimensiones del
espectro autista, el autor nos muestra un extenso catdlogo de recursos y programas
informaticos que pueden ayudar en la tarea de dar respuesta a esas necesidades.

5 GUTIERREZ, E. (2001). La educacion en Internet e Internet en la educacion como factor
supresor de la brecha digital. Congreso la Educacion en Internet e Internet en la Educacion.
Ministerio de Educacion, Madrid. Disponible en:
http://www.inclusiondigital.net/ponen/brecha/Overview.html

6 SOTO, F.J. y FERNANDEZ, J.J. (2004) Retos y realidades de la Inclusion Digital.
Comunicacion y pedagogia, 192.

7 FERNANDEZ, J.J. (2002). Sobre navegantes y naufragos en las TIC + NEE. En Soto, F.J. y
Rodriguez, J. (Coords.) Las Nuevas Tecnologias en la respuesta educativa a la diversidad.
Murcia: Consejeria de Educacion y Cultura.
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Por otro lado, y con la finalidad de conseguir una efectiva integracion curricular de los
medios, Francisco Tortosa realiza lo que a mi modo de ver es imprescindible en toda
intervencion educativa con TIC: la evaluacion de los recursos y materiales multimedia. En
esta linea, evalua los aspectos curriculares de mas de sesenta programas educativos, hace un
analisis de los contenidos curriculares que desarrolla, y por ultimo, los relaciona con las
necesidades educativas especiales de los alumnos con trastornos del espectro autista.

El autor nos introduce ademas, en un interesante capitulo, a esa particular y ain poco
conocida forma de pensar y actuar de las personas con autismo de alto nivel o con trastorno
de Asperger; a partir del analisis de sus paginas web.

Nos encontramos pues ante un libro que nos ofrece, no sélo una extensa guia de
software genérico y especifico de interés para la atencion a la diversidad, sino también
estrategias, recursos € instrumentos para la utilizacion e integracion de esos materiales en el
aula.

Evidentemente, un libro como éste so6lo puede escribirse desde la experiencia y la
practica de quién trabaja a diario con alumnos con trastornos generales del desarrollo; y su
autor, Francisco Tortosa, lo lleva haciendo desde hace 23 afios.

Coelho continta: “- ;Donde estaba eso escrito, en un muro o en una puerta?. -En una
puerta — responde. —Pues pon la mano en la manecilla y abre. El discipulo obedece. Como la
frase esta pintada en la puerta, se va moviendo con ella. Con la puerta totalmente abierta, ya
no se puede leer la frase, y sigue adelante”.

No me cabe la menor duda de que este libro ayudara a abrir muchas puertas que llevan

escrito «Esto no es posibley.

Francisco Javier Soto Pérez
Asesor Técnico de Nuevas Tecnologias y Atencion a la Diversidad.
Consejeria de Educacion y Cultura.
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CAPITULO 1: INTRODUCCION

El autismo es el trastorno mas caracteristico del desarrollo social y cognitivo, definido
como un sindrome conductual, puesto que a falta de unas causas orgéanicas evidentes, se
determina por las conductas y manifestaciones observables. La famosa Triada de Wing
(trastorno de la reciprocidad social, de la comunicacion verbal y no verbal, y ausencia de
capacidad simbdlica y conducta imaginativa), a la que se afiade con “demasiada” frecuencia
los patrones de conductas, actividades e intereses repetitivos, restringidos y estereotipados,
son las fuentes para definir a las personas con autismo. Al mismo tiempo hay otras muchas
personas que sin cumplir todos estos criterios de la misma manera, vienen comportandose de
forma similar y necesitando los mismos servicios y recursos; en términos educativos, tienen
necesidades educativas especiales parecidas y requieren una similar intervencion educativa.
Es por ello, y mas adelante entraremos en mayor detalle, que hablaremos de Autismo, de
Trastornos Generalizados del Desarrollo y de Trastornos del Espectro Autista (tres grupos
como circulos concéntricos, cada uno dentro del siguiente), para referirnos a una poblacion de
alumnos y alumnas con caracteristicas similares y, sobre todo, con necesidades educativas que
pueden trabajarse, como veremos mds adelante, con las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (en adelante TIC).

Nadie puede quedar al margen de la expansion de las TIC, mucho menos, las personas
con discapacidad y en concreto con Trastornos del Espectro Autista; por ello cada dia esta
tomando mayor auge la tecnologia en la vida de las personas con discapacidad, en sus
familias y en los profesionales que trabajamos con ellos. Este trabajo es un esfuerzo mas para
demostrar las posibilidades educativas de las TIC, donde demostramos como cualquier
necesidad educativa por especifica que sea, puede abordarse también y reforzarse “a nuestra
manera’”.

Las TIC se han incorporado desde hace tiempo, también, a las aulas de nuestros
alumnos y alumnas con autismo y otros trastornos del espectro autista (en adelante TEA), que
desde hace tiempo vienen usando el ordenador y las TIC como herramientas utiles en la
educacion y en la comunicacion. Consultense por ejemplo los trabajos de Tortosa y de Jorge
(2000), y de Koon y de la Vega (2000), Tortosa (2002), y Tortosa y Gomez (2003), Alcantud
(2003). El reto siguiente, y me refiero a los docentes y a la administracion, es pasar de la
implementacion generalizada, y muchas veces sin estructurar, de las TIC, a una integracion
curricular de las mismas, entendiéndolas como un recurso, como un elemento mas, donde
prevalezcan las necesidades educativas de nuestros alumnos y alumnas y no las caracteristicas
de los programas educativos y los ordenadores como un fin en si mismo.

Este trabajo, desarrollado con el apoyo del Centro de Profesores y Recursos Murcia 1,
como Proyecto de Investigacion e Innovacion Educativa, dentro de la convocatoria anual de la
Direccion General de Formacién Profesional e Innovacion Educativa, de la Consejeria de
Educacion y Cultura de la Comunidad Autéonoma de la Region de Murcia (BORM de 5 de
junio de 2002), durante el curso escolar 2002-2003, que se denomind: “Integracion
curricular de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para personas con
trastornos del espectro autista”, quiere facilitar a todos los profesionales, docentes y
terapeutas el uso de las TIC con nuestros alumnos con TEA, y valga el juego de palabras
“usar TIC para ensenar a los TEA”, y para ello nos planteamos los siguientes objetivos:
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* Favorecer la integracion curricular de las TIC en personas con TEA.

* Conocer y valorar programas comerciales y educativos que mejor se adapten a las
personas con TEA

* Conocer y valorar programas realizados especialmente para personas con TEA y con
problemas en la Comunicacion

*  Mejorar nuestro conocimiento de los procesos cognitivos de las personas con TEA de
buen nivel cognitivo a través de sus producciones informdticas, para extraer
conclusiones educativas validas para el resto

* Favorecer el acceso de nuestros alumnos y alumnas a las TIC

* Evaluacion de los aprendizajes curriculares realizados a través de las TIC

El texto tiene la siguiente estructura; después de esta Introduccion, en el Capitulo 2,
determinamos las Necesidades Educativas Especiales (en adelante NEE) de las personas
con TEA, para ello, se han revisado diversos documentos especializados que aparecen en la
bibliografia, pero especialmente hemos trabajado a partir de las doce dimensiones del
Inventario de Espectro Autista (IDEA) de Angel Riviére (1997). Previamente, en este mismo
capitulo, hemos estimado conveniente informar sobre el concepto de espectro autista, teorias
explicativas del mismo, tratamientos educativos y otras consideraciones tedricas que
favorezcan la comprension de los capitulos y anexos siguientes sin necesidad de recurrir a los
excelentes y numerosos textos publicados existentes, lo que por otra parte aconsejamos para
un mayor dominio y mejor contextualizacion.

El Capitulo 3, denominado “Programas Informaticos para dar respuesta a las NEE
de las personas con Trastornos del Espectro Autista”, se compone de dos subapartados; el
primero, es una Tabla que recoge los programas educativos estudiados en el Proyecto (Anexo
3), los contenidos curriculares que pueden desarrollar y las Dimensiones de Espectro Autista
relacionadas, segin el IDEA; dicha tabla se denomina ‘“Relacion de programas
informaticos para el desarrollo de aspectos curriculares en alumnos con TEA”.

Para facilitar la aplicacion curricular a partir de las NEE y la eleccion del programa
adecuado, se elabora el segundo subapartado, que denominado “Relaciéon de programas
informaticos para el desarrollo de las dimensiones y niveles del espectro autista”, nos
permite recurrir a programas concretos a partir de las NEE de los alumnos.

Con estos dos apartados hemos querido favorecer una doble via de trabajo con el
software educativo, comercial o especifico; por un lado conocer las posibilidades curriculares
de los programas mas conocidos e idoneos y su aplicacion a las NEE de los alumnos con
TEA. Por otra parte, y tal vez, la mas interesante, poder recurrir a programas informaticos
concretos y ajustados, tras una evaluacion del alumno con el IDEA, que es la herramienta de
diagnostico de Espectro Autista mds reconocida en la actualidad en nuestro pais, y que
permite ademas de una aproximacion a las dimensiones del espectro, unas orientaciones para
la intervencion educativa, que modestamente completamos con recursos informaticos. Esta es
la gran aportacion de esta publicacion, saber que tras un diagndstico (evaluacion con el IDEA)
podemos utilizar junto al resto de estrategias y orientaciones metodoldgicas “no tecnoldgicas”
unos determinados programas informaticos.

Para finalizar esta publicacion hemos incluidos cinco anexos que fueron desarrollados
en nuestro proyecto:
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El Anexo 1 es un “Modelo de Ficha de Trabajo con Recursos Informaticos”, uno
mas entre todos los que podemos encontrar en textos o en la red, sin mayores pretensiones
que servir para el seguimiento y evaluacion de la puesta en marcha del proyecto con los
alumnos y alumnas de nuestro centro, pero igualmente valido para otros contextos. Incluye
los siguientes apartados: nombre del alumno, fecha y lugar de la sesion de trabajo (aula o
taller de informatica), curso, nivel y ciclo, necesidades educativas que se van a trabajar en la
sesion, Dimensiones del Espectro Autista relacionadas, Programas educativos que se
utilizaran como recurso, observaciones durante la sesion, conclusiones y toma de decisiones.

En el Anexo 2, “Ejemplos de seguimiento de la aplicacion del proyecto con el
modelo de Ficha de trabajo” podemos encontrar algunas fichas tomadas durante la
aplicacion del proyecto con nuestros alumnos y alumnas, y que junto a las filmaciones en
video realizadas, sirvieron para la evaluacion y conclusiones del mismo.

El Anexo 3, “Fichas de Evaluacion de Recursos Informaticos” estd formado por
una relacion de programas comerciales y educativos, asi como de otros especificos realizados
para las personas con TEA y otras alteraciones en la Comunicacion. En total se han evaluado
66 (40 + 26), utilizando una Ficha, que ya se uso en las Jornadas de Software Educativo y
Atencion a la Diversidad celebradas en Cieza los dias 18 y 19 de abril de 2002, algunas de las
cuales ya se presentaron entonces. También se han consultado para la realizacion de este
anexo, las fichas de evaluacion realizadas en el Proyecto EVALUA de la Consejeria de
Educacion y Cultura, y las realizadas por la profesora Maria Dolores Hurtado Montesinos, en
los diversos Grupos de Trabajo y Seminarios que ha coordinado e impartido.

En el Anexo 4, “Estudio de los sitios web de las personas con Autismo de Alto
Nivel y Sindrome de Asperger”, se ha realizado un seguimiento y estudio de paginas de
Internet elaboradas por estas personas (en total se han visto 24 y s6lo una de ellas escrita en
castellano). Es un documento con conclusiones sobre la manera en que las personas con
Autismo de Alto Funcionamiento y/o con Sindrome de Asperger, procesan la informacion con
las TIC, los tipos de disefio elegidos para la elaboracion de sus paginas web, los contenidos y
gustos mas habituales, y su filosofia a cerca de la vida y sobre la vision que los llamados
normales tenemos sobre ellos. Los que “usamos” las TIC sabemos de la rapidez con que
cambian los sitios web, afortunadamente en este caso, la cultura de “esas personas” les hace
ser mas estables y menos cambiantes; en el momento de escribir estas lineas todos los enlaces
estan actualizados, pero mafiana es ya tarde en Internet, si alguna no esta, habran aparecido
otras diez en su lugar, el lector avido encontrard multiples enlaces similares en cualquiera de
ellos.

Por ultimo, se ha incluido un Anexo 5 titulado: ;Tienen las personas con autismo
diferentes formas de aprender? Pretende completar el texto en cuanto a estrategias
metodologicas para el trabajo con personas con estas alteraciones. Este anexo que es un
resumen de dos documentos nuestros “colgados” en la red, alojados en www.timon.com y
paidos.rediris.es/needirectorio, establece pautas de comprension de la manera de ser y
comportarse de las personas con TEA y proporciona orientaciones educativas para una mejor
y mas ajustada respuesta educativa.

Como conclusion propia, los lectores haran las suyas, el proceso seguido se valora
muy positivamente, los documentos realizados son inéditos y de alto valor para los docentes
que trabajan con personas con TEA, asi como para el resto de ensefiantes, especialmente para
aquéllos dedicados a la “atencion a la diversidad”, entendida ésta como respuesta educativa a
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las necesidades educativas especiales (afortunadamente, todavia, todos somos diversos).
También se ha visto como una de las conclusiones, que el uso de programas informaticos
educativos debe orientarse hacia la elaboracién de los mismos, adaptados y personalizados a
las caracteristicas y necesidades educativas de nuestros alumnos y alumnas. Los programas
del mercado suelen tener gran calidad pero nunca llegaran a ser tan significativos como los
realizados a la carta, con sus fotos y sus objetos de referencia preferidos; en esta nueva linea
plantearemos nuestros proximos proyectos. Por ultimo, insistir en nuestro objetivo principal,
comprobara el lector como cualquier necesidad educativa de las personas con TEA, y diria de
cualquier persona, con o sin discapacidad, puede encontrar un puente, un soporte, un
facilitador en las TIC.
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CAPITULO 2: Necesidades Educativas Especiales de las personas con Trastornos
del Espectro Autista

2.1. Concepto y definiciones de Espectro Autista

Aquéllos que se acercan al mundo del autismo y alteraciones de la comunicacion
asociadas, quedan fascinados por conocer los procesos cognitivos que les hacen ser y
comportarse de manera tan especial; el hombre es el eslabon mas alto de la cadena evolutiva,
dominador de entornos por encima de otras especies mas poderosas fisicamente, gracias
seguramente a nuestra capacidad de imaginar, inventar y crear, y todo ello desarrollado a
partir de nuestro interés social, de nuestro afan de vivir en sociedad, de caer bien, de prosperar
socialmente, que nos ha llevado a desarrollar el lenguaje y el resto de hitos humanos. La
capacidad para entender y manejar con habilidad los acontecimientos sociales es una funcion
importante del cerebro humano, Berger hablaba del “hombre relacional” y Reisman del
“hombre radar” cuya antena gira siempre en busca de signos y sefales que detecten mejor los
deseos y comportamientos de los demas. Pues esa condicion es la que seguramente no se ha
desarrollado de forma adecuada en el cerebro de las personas con autismo, parece que todo lo
demas no tiene porqué estar alterado pero sin aquello parecemos ser tan diferentes...

Siguiendo lo escrito en Tortosa y Goémez (2003), el autismo, esa enigmatica
anormalidad del cerebro, es el trastorno prototipico del desarrollo social y cognitivo, que
impide que los nifios desarrollen habilidades sociales, comunicativas y cognitivas normales,
es un trastorno grave e incapacitante, que afecta a multiples funciones del desarrollo
psicologico, que se nos muestra no solo retrasado, sino cualitativamente alterado, a modo de
distorsion, respecto al desarrollo normal.

El concepto de autismo infantil precoz que Leo Kanner, psiquiatra de Baltimore
(USA) de origen austriaco, describe en 1943 en su famoso articulo “Trastornos autistas del
contacto afectivo” como un conjunto de sintomas fascinantes que caracterizaba a una
poblacién de 11 nifios ha variado poco hasta la actualidad; ya en aquel afio nos hablaba de las
caracteristicas mas relevantes del trastorno: extrema soledad autista o incapacidad para
establecer relaciones con las personas, deseo obsesivo de invarianza ambiental o insistencia
obsesiva en mantener el ambiente sin cambios, memoria excelente, buen potencial cognitivo y
en ocasiones con ‘“habilidades especiales”, aspecto fisico normal y fisonomia inteligente,
hipersensibilidad a los estimulos, retraso y alteraciones en la adquisicion y uso del habla y el
lenguaje (o mutismo o lenguaje sin intencién comunicativa real), y aparicion de los primeros
sintomas desde el nacimiento (Kanner hablaba del cardcter "innato” de las alteraciones
autistas). Vemos como la mayoria de estas peculiaridades permanecen siendo esenciales
aunque otras han dejado de tener la relevancia inicial o han sido reconsideradas.

Un afio més tarde y sin haber mediado intercambio alguno con Kanner, Hans Asperger
en un articulo titulado “La psicopatia autista en la nifiez” dio a conocer 4 casos de nifios con
“psicopatia autista”, donde ademas de observar algunas de las caracteristicas de Kanner,
sefialaba sus extrafias pautas expresivas y comunicativas, las anomalias prosodicas y
pragmaticas de su lenguaje, la limitacion, compulsividad y caracter obsesivo de sus
pensamientos y acciones, la falta de contacto ocular y los problemas de conducta; ademas
Asperger, destacaba el papel de la educacion como tratamiento mas aconsejable. Anotaciones
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brillantes, escritas en alemén, que por efecto de la 2* Guerra Mundial cayeron en el olvido y
no se consideraron y tradujeron al inglés hasta 1991.

Después de pasar por diversas vicisitudes, como la consideracion del autismo como un
trastorno emocional con tratamiento dindmico hasta 1963, el auge de los métodos operantes
de modificacion de conducta, donde se desarrollan los primeros programas especificos para
las personas con autismo y se reconoce la educacion como la mejor intervencion posible hasta
los afios 80, llegamos hasta Michael Rutter y colaboradores que cimentan las actuales
definiciones, al considerarlo desde una perspectiva evolutiva como un “trastorno del
desarrollo” y establecen los criterios esenciales para el diagnostico: las alteraciones en las
relaciones sociales, las alteraciones en el lenguaje y los patrones de conducta, intereses y
actividades restrictivos, repetitivos y estereotipados.

El concepto de Espectro Autista tiene su origen en un estudio realizado por Lorna
Wing y Judith Gould en 1979 en un barrio de Londres, donde comprobaron como los rasgos
autistas no solo estaban presentes en personas autistas sino también en otros cuadros de
trastornos del desarrollo. Buscaban deficiencias importantes en las capacidades de relacion
social y encontraron que en una poblacién de 35.000 sujetos menores de 15 afos, €stas se
daban en una proporcién de 22.1 por cada 10.000, mientras que el autismo nuclear s6lo en un
4.8 por cada 10.000. De este estudio se extrajeron importantes conclusiones y derivaciones,
definiendo el autismo como un continuo mas que como una categoria diagnostica, como un
conjunto de sintomas que se puede asociar a distintos trastornos y niveles intelectuales, que en
un 75% se acompafa de retraso mental, que hay otros cuadros con retraso del desarrollo, no
autistas, que presentan sintomatologia autista. Lorna Wing desarrolla la famosa “triada de
Wing” que enumera las tres dimensiones principales alteradas en el continuo autista: (1)
trastorno de la reciprocidad social, (2) trastorno de la comunicacion verbal y no verbal, y (3)
ausencia de capacidad simbdlica y conducta imaginativa. Posteriormente afiadié los patrones
repetitivos de actividad e intereses.

Las definiciones, clasificaciones y criterios diagnosticos del Trastorno Autista que
actualmente se manejan, herencia del desarrollo anterior, el DSM IV (Asociacion de
Psiquiatria Americana APA, 1994) y el CIE-10 (Organizacion Mundial de la Salud WHO,
1993) son aceptadas por todos los profesionales y facilitan la determinacion de las
necesidades de las personas con autismo. Sin embargo habra que decir que la denominacion
TEA es sobre todo europea y que los autores americanos, Tuchman, Mundy, Rapin..., utilizan
la categoria de Espectro de los Trastornos Autisticos.

Segtn el DSM IV (Manual Diagnostico y Estadistico de los Trastornos Mentales), los
TGD se caracterizan por una perturbacion grave y generalizada de varias areas del desarrollo:
habilidades para la interaccion social, habilidades para la comunicacion y la presencia de
comportamientos, intereses y actividades estereotipados. Las alteraciones cualitativas que
definen estos trastornos son claramente impropias del nivel de desarrollo o edad mental del
sujeto. Estos trastornos suelen ponerse de manifiesto durante los primeros afios de vida y
acostumbran a asociarse a algin grado de retraso mental, asi como coexisten con otras
enfermedades médicas o neuroldgicas. Bajo esta denominacion se incluye el Trastorno
Autista, el Trastorno de Rett, el Trastorno Desintegrativo Infantil, el Trastorno de Asperger y
el Trastorno Generalizado del Desarrollo no especificado en otro lugar.

Merece especial mencion el Trastorno o Sindrome de Asperger (en adelante SA), que
estd tomando mayor relevancia en los ultimos tiempos y estda ocasionando nuevos
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diagnosticos méas acertados de muchas personas que deambulaban de consulta en consulta sin
encontrar ni el diagnostico ni la respuesta educativa mas adecuada. Al igual que las demas
condiciones del espectro, se piensa en un trastorno del desarrollo con base neurologica, de
causa desconocida en la mayoria de los casos y donde el lenguaje presenta una alteracion
menor y diferente del resto de TGD. Las caracteristicas definitorias serian: empatia pobre,
interaccion social ingenua y poco apropiada o asimétrica, poca habilidad para hacer amigos,
lenguaje pedante o reiterativo, pobre comunicacion no verbal, interés marcado en temas
limitados, y torpeza motora. En el continuo autista, si el autismo nuclear con retraso mental
grave asociado estaria en un extremo, el SA podria estar en el opuesto. Asi encontramos
autores que identifican a las personas con asperger con las de autismo de alto nivel o de alto
funcionamiento, o como un autismo moderado; pero por el contrario, la opinidbn mayoritaria
es que se trata de una condicion diferente que comparte algunos rasgos, entre estos ultimos las
familias de personas con SA reivindican continuamente su diferencia, cansados de ver como
en un abuso de la generalizacion igualan a sus hijos con lo peor del autismo, reniegan de €sta
condicion.

La figura siguiente, sacada de J. Martos (2001), explica de forma grafica las relaciones
entre el Autismo, los TGD y los TEA, en ella se ve que cualquier persona con autismo estaria
dentro de los TGD y de los TEA. De igual forma puede haber alumnos como con Trastorno
de Asperger que no tendrian autismo y si estarian dentro de los TEA, y otros como con retraso
mental severo con rasgos autistas que no se encuadrarian ni como TGD ni como autistas.

2.2. Dimensiones del IDEA.

En 1.997 el profesor Angel Riviére desarrolla el I.D.E.A. (Inventario de Espectro
Autista) donde a través de doce dimensiones alteradas en estas personas, con 4 niveles de
afectacion en cada una de ellas, se representa todo el espectro. Estas son:

[

Trastornos cualitativos de la relacion social.

2. Trastornos de las capacidades de referencia conjunta (accion, atencion y preocupacion
conjuntas).

Trastornos de las capacidades intersubjetivas y mentalistas.

Trastornos de las funciones comunicativas.

5. Trastornos cualitativos del lenguaje expresivo.

W
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Trastornos cualitativos del lenguaje receptivo.

Trastornos de las competencias de anticipacion.

Trastornos de la flexibilidad mental y comportamental.

9. Trastornos del sentido de la actividad propia.

10. Trastornos de la imaginacion y de las capacidades de ficcion.
11. Trastornos de la imitacion.

12. Trastornos de la suspension.

®© N

Estas dimensiones se agrupan de tres en tres, formando cuatro bloques que se
corresponden con los cuatro apartados de Lorna Wing: Socializacion, Lenguaje y
Comunicacion, Anticipacion y Flexibilidad, y Simbolizacion. Ademas en este inventario, cada
dimension desarrolla cuatro posibles agrupamientos segin sus manifiestaciones, dando lugar,
de mayor a menor afectacion, a puntuaciones de 8, 6, 4, 2 y 0 (cuando no hay trastorno de la
dimension). Para profundizar en el conocimiento de las dimensiones, los distintos niveles y
las orientaciones educativas, recomendamos el excelente texto de Riviere y Martos (1997),
considerado en muchos foros de familias y profesionales como la “biblia” del autismo.

2.3. Las Necesidades Educativas Especiales de las personas con TEA segun las
Dimensiones del IDEA

Segtn el MEC (1992), un alumno tiene necesidades educativas especiales (en adelante
NEE). “cuando presenta dificultades mayores que el resto de los alumnos para acceder a los
aprendizajes que se determinan en el curriculo que le corresponde por su edad”. Otro aspecto
relevante de las mismas es que las causas de las dificultades de aprendizaje tienen un origen
interactivo y poseen un caracter relativo, ya que dependen tanto de las deficiencias propias de
la persona como de las del contexto o contextos en los que se desenvuelve y de los recursos
educativos disponibles (Wedell, 1980).

Sabemos mas de los TEA, tenemos una buena prueba, el IDEA, para evaluar sus
capacidades y dificultades, seria conveniente para favorecer la respuesta educativa mas
ajustada a nuestros alumnos y alumnas con TEA, concretar segiin las dimensiones y niveles
antes mencionados las siguientes NEE:

1.- Trastornos cualitativos de la relacion social

Nivel 1: Impresion clinica de aislamiento completo y profunda soledad
“desconectada”.
* Aceptar la compaiiia del adulto durante periodos de tiempo cada vez mas prolongados.
» Aceptar el contacto fisico.
* Compartir alguna actividad con el adulto, estableciendo una relacion satisfactoria.
* Demostrar relativo “interés” por las acciones del otro.
» Establecer y mantener los contactos oculares.
* Adquirir la habilidad de realizar acciones que impliquen alternancia.
» Compartir acciones sencillas con el adulto respetando turnos.
* Descubrir la contingencia entre sus acciones y las de los otros.
* Comenzar a aceptar limites.

Nivel 2: Impresion definida de soledad e incapacidad de relacion, pero con vinculo
establecido con los adultos.
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Aceptar que otros adultos, diferentes a los habituales, se involucren en sus actividades
y sus intenciones.

Comenzar a compartir situaciones con iguales.

Aprender a respetar turnos en juegos de interaccion con iguales.

Saludar y despedirse cuando el adulto lo solicite.

Nivel 3: Relaciones infrecuentes, inducidas, externas o unilaterales con iguales.

Iniciar interacciones con iguales.

Aprender a participar en actividades grupales (que implican reglas o normas sociales
basicas) con adultos.

Responder de manera adecuada en situaciones sociales.

Aprender a pedir y prestar nuestros objetos.

Reconocer conductas sencillas que no son socialmente correctas y aprender conductas
alternativas adecuadas a esa situacion.

Reconocer emociones sencillas en iguales.

Aceptar pequefias variaciones en los juegos que realiza con iguales.

Nivel 4: Hay motivacion definida de relacionarse con iguales.

Mantener las amistades.

Aprender a participar en actividades grupales (que implican reglas o normas sociales
basicas) con iguales.

Diferenciar las conductas intencionales (voluntarias) y las accidentales (involuntarias).
Adquirir habilidades conversacionales (comenzar, mantener y acabar conversaciones).
Comprender las sutilezas sociales (para que la persona con TEA sea capaz de dar una
respuesta adecuada ante ellas).

2. Trastornos cualitativos de las capacidades de referencia conjunta.

Nivel 1: Ausencia completa de acciones conjuntas o intereses por las otras personas y

Sus acciones.

Ser capaz de iniciar interacciones con adultos.

Admitir niveles crecientes de intromision de las acciones del adulto en las propias
acciones.

Compartir una accion o actividad con el adulto estableciendo una relacion
satisfactoria.

Establecer y mantener contactos oculares.

Comenzar a prestar atencion a las acciones de los demas.

Lograr que los nifios incorporen a los adultos en actividades compartidas encaminadas
a conseguir una finalidad.

Nivel 2: Realizaciéon de acciones conjuntas simples sin miradas significativas de

referencia conjunta.

Crear y mantener miradas entre el nifio y adulto de referencia conjunta.

Definir estructuras crecientes de relacion “acerca de” referentes compartidos.
Constituir verdaderas interacciones que impliquen turnos, imitacion, reciprocidad
basica, etc., entre las acciones de los coparticipes en la interaccion.

Conseguir que en esas interacciones incorporen crecientemente objetos, situaciones,
“temas” que puedan ir desarrollando las capacidades de accioén conjunta.

Aumentar el contacto ocular espontaneo ante 6rdenes, peticiones, etc.
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Nivel 3: Empleo méds o menos esporadico de miradas de referencia conjunta en

situaciones interactivas muy dirigidas. No hay miradas complices en situaciones mas abiertas.
Parece haber una interpretacion limitada de miradas y gestos ajenos con relacion a
situaciones.

Aprender a emplear la mirada para el logro de sus deseos incorporandola a sus
acciones comunicativas.

Ser capaz de utilizar la mirada en situaciones en que se altera la secuencia de acciones
del adulto, esperada por el nifio.

Comenzar a recurrir a expresiones faciales, gestos y miradas del adulto para conseguir
sus deseos.

Aprender a mirar a la cara o a los ojos del adulto en determinadas situaciones y con el
manejo de ciertos objetos.

Aumentar la frecuencia de los contactos oculares.

Nivel 4: Pautas establecidas de atencion y accion conjunta. Sin embargo pueden

escaparse muchas redes sutiles de gestos y miradas en situaciones interactivas, especialmente
cuando éstas son abiertas y complejas. Ademds no se comparten apenas “preocupaciones’
conjuntas o marcos de referencia comunicativa” triviales con las personas cercanas.

Adquirir mayor habilidad para comprender las sutilezas de gestos y miradas en
acciones compartidas mas abiertas y complejas.

Desarrollo de intereses, motivaciones y conocimientos con respecto a los temas de
preocupacion comun.

Participar en tertulias familiares o de iguales.

Emplear documentales y materiales informativos de temas de interés comun.

Adquirir preocupacion por asuntos compartidos, significativos y comunes.

3.- Trastornos cualitativos de las capacidades intersubjetivas y mentalistas

Nivel 1: Ausencia de pautas de expresion emocional correlativa (intersubjetividad

primaria), atencion conjunta y actividad mentalista. Falta de interés por las personas y de
atencion a ellas.

Aceptar la compainia del adulto durante periodos de tiempo cada vez mas prolongados.
Compartir alguna actividad con el adulto, estableciendo una relacion satisfactoria con
éste.

Aumentar la frecuencia de los contactos oculares

Ser capaz de iniciar interacciones con los adultos

Interiorizar la contingencia entre sus acciones y las del otro.

Comenzar a prestar atencion a las expresiones emocionales de los demas.

Nivel 2: Respuestas intersubjetivas primarias ocasionales.

Aceptar que las personas participen de sus emociones, en especial de sus alegrias.
Comenzar a prestar atencion a las expresiones emocionales de los demas.

Reconocer emociones bésicas

Reconocer emociones bésicas en situaciones naturales.

Establecer contingencia entre un acontecimiento y la emocién que desencadena.
Diferenciar elementos que se pueden ver de aquéllos que no se pueden ver y
elementos que pueden tocar de aquéllos que no se pueden tocar.

Comprender que dos personas pueden ver cosas diferentes.

Comparar personas con objetos.
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mente.

Comprender que las personas tenemos experiencias y vivencias propias, y éstas
pueden ser diferentes a las de los demas.

Nivel 3: Indicios de intersubjetividad secundaria, pero no de atribucion explicita de la

Establecer contingencia entre nuestros deseos y nuestras acciones.

Reconocer la relacion que existe entre los deseos y las emociones en funcion de que
¢éstos sean cumplidos.

Comprender que los deseos también guian las acciones de las personas.

Comprender que diferentes personas tienen diferentes gustos sobre un mismo
acontecimiento, objeto o experiencia.

Comprender que ver significa saber

Comprender que una persona sabe lo que ve.

Predecir las acciones en funcion de lo que se sabe y no se sabe.

Comprender que uno mismo y los demas tienen creencias falsas o verdaderas.

Predecir emociones basadas en creencias.

Hay cuatro posibles situaciones :

- creencia verdadera/ deseo cumplido: felicidad

- creencia verdadera/ deseo incumplido: tristeza.

- creencia falsa / deseo cumplido: felicidad

- creencia falsa / deseo incumplido: tristeza

Predecir la emocién de otra persona que tiene una creencia falsa sobre la situacion
(deseo no cumplido).

Nivel 4: Con conciencia explicita de que las otras personas tienen mente, y emplean

términos mentales. Resuelven al menos, la tarea de Teoria de la Mente de primer orden.

Identificar emociones complejas.

Tener en cuenta lo que las otras personas conocen a la hora de dar informacion
Comprender que sus acciones y comentarios pueden provocar emociones en los
demas.

Comprender que una persona puede tener creencias o pensamientos sobre las creencias
o deseos de otra.

Comprender que las creencias o pensamientos que una persona tiene sobre las
creencias o deseos de otra pueden ser iguales o diferentes a las suyas.

Comprender que las personas pueden mentir u ocultar la verdad para conseguir algo.
(prerrequisito: edad mental 8 afios)

Aprender a comprender la naturaleza de los malentendidos. Comprender que por
desconocimiento una persona me puede dar una informacion falsa.

Aceptar sus limitaciones en sus capacidades intersubjetivas.

4. Trastornos cualitativos de las funciones comunicativas.

Nivel 1: Ausencia de comunicacion, entendida como “cualquier clase de relacion

intencionada con alguien acerca de algo, que se realiza mediante el empleo de significantes.

Aprender a recurrir al adulto para conseguir lo que se quiere.

Adquirir las primeras acciones de pedir (conseguir capacidad de pedir).
Desarrollar protoimperativos (cambiar el mundo fisico para conseguir algo en ¢l).
Adquirir habilidades basicas de relacion intencionada y atencién conjunta.
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Nivel 2: La persona realiza actividades de pedir mediante conductas de uso

instrumental pero sin signos. Pide llevando de la mano hasta el objeto deseado pero no puede
hacer gestos o decir palabras para expresar sus deseos. De este modo tiene conductas
intencionadas en intencionales pero “no significantes”.

Aprender a asociar signos con referentes.

Ser capaz de usar esos signos para pedir.

Aprender a utilizar imperativos (mediante lenguaje o signos).

Aprender a realizar peticiones mediante significantes para lograr deseos.

Nivel 3: Se realizan signos para pedir: pueden ser palabras, simbolos inactivos, gestos

“suspendidos”, simbolos aprendidos en programas de comunicacion, etc. Sin embargo sélo
hay una comunicacion para cambiar el mundo fisico. Por lo tanto, sigue habiendo ausencia de
comunicacion con funcidn ostensiva o declarativa.

Desarrollar procesos de asociacion empirica entre conductas externas propias y
contingencias externas del medio.

Sustituir la produccion de “palabras en vacio” por palabras o signos llenos de
contenido y funcidon comunicativa.

Desarrollar capacidades semdanticas para comprender bien que significan los verbos
mentales.

Desarrollar pautas protodeclatativas y signos declarativos (cambiar el mundo mental
del compatfiero de interaccion, compartiendo con ¢l una experiencia interna).
Interiorizar un sistema simbolico que permita intercambiar experiencias con las
personas.

Ser capaz de realizar progresivamente y de modo mads natural, generalizado y
espontaneo, actividades que tienen un claro matiz declarativo.

Nivel 4: Empleo de conductas comunicativas de declarar, comentar, etc., que no sélo

busca cambiar el mundo fisico. Sin embargo suele haber escasez de declaraciones capaces de
“cualificar subjetivamente la experiencia” (es decir, referidas al propio mundo interno) y la
comunicacion tiende a ser poco reciproca y empatica.

Comprender las nociones intersubjetivas de los otros como seres de experiencia
interna.

Realizar actividad declarativa intersubjetivamente densa y no meros enunciados
descriptivos.

Aprender a diferenciar las emisiones relevantes o pertinentes de aquéllas que no lo
son.

Adquirir la capacidad de compartir la experiencia propia con los demas.

5.- Trastornos cualitativos del lenguaje expresivo

Nivel 1: Ausencia total de lenguaje expresivo (mutismo total o “funcional”).
Demandar, aunque sea muy sutilmente, que el juego iniciado por el adulto contintie.
Aprender a pedir de un modo instrumental.

Comenzar a rechazar o a protestar ante situaciones desagradables de un modo
comunicativo (es decir, dirigiendo esa protesta al adulto).

Aprender un signo, simbolo o palabra que sustituya a la conducta instrumental de
rechazar.

Aprender a afirmar diciendo “SI”.

Utilizar la conducta de sefialar para pedir un objeto que desea.

Aprender a utilizar algunos pictogramas para solicitar los objetos preferidos.
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Aprender algunos signos para solicitar los objetos més deseados.

Imitar sonidos vocélicos y aproximaciones a fonemas y palabras.

Aprender algunas palabras para solicitar los objetos mas deseados.

Aprender a utilizar algunos signos, simbolos o palabras, para pedir acciones o
actividades.

Nivel 2: El lenguaje es predominantemente ecolalico o compuesto de palabras sueltas.

Aparecen ecolalias y palabras funcionales.

Responder ante la pregunta de: “;Qué es esto?”.

Aprender a obtener la atencion del otro empleando el uso de vocativos.

Decir de 15 a 20 palabras (verbales o signadas).

Aprender modificadores que describan atributos de los objetos (grande/ pequefio).
Emitir oraciones de dos o més palabras (o signos) con la intencion de pedir un objeto
0 accion.

Sustituir las oraciones ecolalicas (emitidas en tercera persona) que funcionalmente
sirven para pedir, por otras emitidas en primera persona.

Emitir oraciones de dos o0 mas palabras (o signos) para mandar a otro que haga (o deje
de hacer) algo.

Formular preguntas como “;Qué es esto?” o “;Quién es?”

Emitir oraciones de tres o mas palabras (o signos).

Nivel 3: Lenguaje oracional. Capacidad de producir oraciones que ya no son

predominantemente ecoldlicas, y que implican algun grado de conocimiento implicito de
reglas lingliisticas.

Aprender los pronombres personales Yo, Tu.

Aprender a utilizar los pronombres posesivos Mio/Tuyo.

Utilizar correctamente los adverbios de lugar (Aqui, alli).

Emplear las preposiciones de tiempo Ahora/ Después en la narracion de historias
sencillas.

Narrar una breve secuencia de acontecimientos

Aprender a responder con un “no lo sé€” cuando se ignora la respuesta.

Describir topicos con apoyo grafico.

Narrar historias temporales que impliquen conceptos de causalidad, finalidad y
consecuencias

Formular preguntas sobre Donde/ Qué /Quién /Cuando

Nivel 4: Lenguaje discursivo, aunque tiende a ser laconico.

Aprender a diferenciar entre la informacion relevante y la irrelevante.
Controlar los cambios de prosodia.

Pedir aclaraciones cuando no ha entendido algo.

Aprender a adaptar la conversacion a la situacion social (seria, divertida...).
Aprender a formular ironias.

Resumir lo que ha pasado en una pelicula larga captando su argumento.
Aprender a guardar silencio.

6.- Trastornos cualitativos del lenguaje receptivo

Nivel 1: “Sordera central”. No responde a oOrdenes, llamadas o indicaciones

lingliisticas de ninguna clase.
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» Prestar atencion al lenguaje.

* Asociar un enunciado verbal a actividades o situaciones de la vida diaria, con ayuda
de signos o claves visuales.

+ Comprender y responder a 6rdenes sencillas con ayuda de gestos y el contexto.

+ Entender la palabra no como limite o negacion.

* Responder a su nombre.

Nivel 2: Asociaciéon de enunciados verbales con conductas propias (comprende
ordenes sencillas).
* Desarrollar el 1éxico receptivo.
+ Comprender oraciones descriptivas.
*  Que conozca diferentes nombres de objetos con la formula “dame” y “coge”.
* Que responda a 6rdenes que ya conoce pero que afiada localizacion del objeto.

Nivel 3: Comprension de enunciados. Actividad mental que permite el andlisis
estructural de los enunciados, al menos parcial, con comprension extremadamente literal y
poco flexible.

» Identificar objetos y ldminas correctamente.
» Atender el lenguaje que no le es explicitamente dirigido.
» Detectar errores en el lenguaje.

Nivel 4: Capacidad de comprender planos conversacionales y discursivos del lenguaje
con alteraciones sutiles en procesos de diferenciacion del significado intencional del literal, en
especial cuando uno y otro coinciden.

+ Interpretar situaciones hipotéticas en un plano mental

+ Entender oraciones con variaciones estructurales de los sintagmas nominales
« Diferenciar entre el significado literal e intencional del lenguaje.

+ Comprender una palabra ambigua en funcion de su contexto.

7. Trastornos cualitativos de la anticipacion.

Nivel 1: Adherencia inflexible a estimulos que se repiten de forma idéntica, como con
peliculas de video. Resistencia intensa a cambios. Falta de conductas anticipatorias.

« Comprender secuencias de actividades y acontecimientos que estructuran su tiempo.

» Reducir las respuestas ansiosas y oposicionistas ante cambios ambientales.

» Disminuir la rigida adherencia a la invarianza.

» Participar en diferentes ambientes sociales.

+ Comprender algunos conceptos temporales (antes/después, primero/luego)

» Aprender a interpretar y manejar claves anticipatorias: comprender claves ambientales
claras antes de cada uno de los episodios de la rutina del nifio (auditivas, pictogramas,
dibujos esquematicos, fotografias).

Nivel 2: Conductas anticipatorias simples en rutinas cotidianas. Con frecuencia,
oposicidon a cambios y empeoramiento en situaciones que implican cambios.
» Ser capaz de aceptar de forma progresiva las novedades ambientales.
« Ser capaz de diferenciar progresivamente las consecuencias anticipadas de las
acciones propias.
+ Establecer la generalizacion de los aprendizajes en dmbitos diversos.
» Emplear fotografias con actividades habituales como organizadores anticipatorios.
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Elaborar junto al adulto agendas pictografiadas y breves historietas anticipatorias o
“programas de dia”.

Sustituir acciones de efecto continuo por aquellas dirigidas a fines.

Asimilar lo mas fundamentalmente posible las novedades ambientales previsibles en
diferentes situaciones.

Manejar conceptos temporales.

Nivel 3: Tener incorporadas estructuras temporales amplias (“curso” versus

“vacaciones”). Puede haber reacciones catastroficas ante cambios no previstos.

Entender claves predictivas del ambiente.

Aprender a anticipar cambios ambientales a partir de claves en el medio.

Desarrollar estrategias activas de decision sobre acontecimientos futuros y acciones
alternativas.

Controlar las propias agendas personales.

Predecir plazos cada vez més largos y autonomos de realizacion personal.

Nivel 4: Alguna capacidad de regular el propio ambiente y de manejar los cambios. Se

prefiere un orden claro y un ambiente predecible.

Elaboracion de “proyectos de acciones significativas” con metas bien definidas y
establecidas jerarquicamente.

Desarrollar estrategias que permitan decidir sobre su futuro y establecer
explicitamente metas valiosas para ellos.

Manejar agendas mucho mas a largo plazo que deben incorporarse a proyectos vitales
importantes.

Reconocer en variaciones del medio, oportunidades interesantes.

8.- Trastornos cualitativos de flexibilidad mental y comportamental

Nivel 1: Predominan las estereotipias motoras simples (balanceos, giros o rotaciones

de objetos, aleteos, sacudidas de brazos, giros sobre si mismo, etc.).

Incrementar la motivacion por diferentes objetos y actividades.

Reducir las estereotipias autoestimulatorias.

Establecer contingencias que permitan regular su propia conducta “no funcional”
Reducir las estereotipias inhibitorias.

Nivel 2: Rituales simples. Suelen acompaiarse de resistencia a cambios ambientales

nimios y fijacion a rituales. Rigidez cognitiva acentuada.

Aceptar pequenias modificaciones en actividades no ritualizadas.

Evitar la adquisicion de conductas repetitivas no funcionales o de rutinas inadecuadas
Elegir entre dos posibilidades.

Empezar a comprender la causa de los cambios que se producen y aceptar las
alternativas.

Ser capaz de desprenderse de los objetos a los que esta excesivamente apegado.
Disminuir y/o controlar rituales simples.

Aprender que después de realizar una actividad poco gratificante, se le permitira
realizar su ritual.

Nivel 3: Rituales complejos. Frecuentemente hay apego excesivo a objetos, fijacion en

itinerarios y preguntas obsesivas. Inflexibilidad mental acentuada.

Aumentar su interés por diferentes actividades y “hobbies”.
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Comprender los marcadores ambientales que determinan en qué momento se puede
elegir.

Reducir y/o controlar rituales complejos.

Disminuir la frecuencia de preguntas obsesivas.

Aprender a discriminar lo relevante de lo irrelevante.

Adquirir estrategias de resolucion de problemas.

Nivel 4: Contenidos obsesivos y limitados de pensamiento. Intereses poco funcionales,

de gama limitada y no relacionados con el mundo social habitual.

Controlar los pensamientos obsesivos.

Aprender estrategias de pensamiento flexible.

Aprender a pensar eficazmente para resolver una situacion de la vida cotidiana
(solucionar los problemas e inconvenientes que se plantean en la consecucion de un
objetivo).

Ser capaz de autorregular su propia conducta.

9. Trastornos cualitativos del sentido de la actividad propia.

Nivel 1: Predominio masivo de conductas sin meta (por ejemplo, carreritas sin rumbo

con aleteo) e inaccesibilidad completa a consignas externas que dirijan la accion de la persona
con TEA de este nivel. Las conductas de ésta ofrecen la impresion de acciones sin propdsito
alguno, y que no se relacionan con los contextos en que se producen.

Aumentar la atencion y respuesta a consignas de accion funcional (con interacciones
muy directivas, individualizadas y ludicas en las que se introduce progresivamente
orden y una estructura operante clara.)

Participar en tareas motivadoras con finalidades inmediatas concretas y fisicas.
Adquirir conocimientos, destrezas y habilidades escolares.

Aceptar las alabanzas y valoraciones sociales después de “haber hecho algo bien”.
Aumentar la motivacion ante actividades funcionales con metas de accion inmediatas.
Desarrollar competencias sociales.

Nivel 2: Solo se realizan actividades funcionales ante consignas externas. Tales

actividades son breves y no dependen de una comprension de su finalidad. Los niflos y
adultos en este nivel pueden ofrecer la impresion de “ordenadores sin disco duro”.

Requieren constantemente y “paso a paso” de incitaciones externas para “funcionar”.
Cuando no realizan actividades funcionales dependientes de esa incitacién externa,
presentan patrones muy pasivos de conducta o bien muy excitados, o actividades sin
meta propias de nivel 1, tales como estereotipias de ciclo corto o deambulacion sin
rumbo.

Disminuir las conductas estereotipadas ante actividades funcionales.

Aprender a ir seleccionando las tareas por orden y por si mismo (mediante un
procedimiento de “desvanecimiento de las ayudas™).

Aprender secuencias cada vez mas largas de accion autdnoma.

Mantener la autonomia en las acciones funcionales.

Comprender la informacion inmediata que se le ofrece con relacion a la accion.
Participar de manera activa en actividades en contextos de acciéon amplios y
significativos como recortar para hacer un collage o hacer circulos para dibujar caras.

Nivel 3: Presencia de actividades “de ciclo largo” (por ejemplo, realizar una tarea con

un cierto grado de autonomia, y donde no es necesario un control externo de cada paso), pero
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que no se viven como formando parte de totalidades coherentes de situacidon y accion (por
ejemplo, un curso), y cuya motivacion reside generalmente mas en contingencias externas o
impresiones de dominio que en el sentido mismo de las tareas.

Interiorizar pautas auto directivas.

Emplear y comprender claves ambientales relacionadas con las actividades especificas
diarias.

Aumentar la anticipacion ante estas actividades.

Aprender a utilizar procedimientos de identificacion de reforzadores funcionales, de
registro y auto-registro.

Aceptar el retiro progresivo de la ayuda externa para su utilizacion.

Interiorizar habilidades “pivote” o procedimientos para aprender y autorregular la
propia conducta.

Reducir el oposicionismo, aburrimiento y desmotivacion ante acciones de metas mas
abstractas y mentales pero necesarias para su desarrollo.

Nivel 4: La persona realiza actividades complejas y de ciclo muy largo (por ejemplo,

cursos académicos o actividades laborales complejas), cuya meta precisa conoce, pero no
asimila profundamente esas actividades a motivos encajados en una “prevision biografica” de
futuro en un “yo auto-proyectado”.

Aprender a establecerse explicitamente metas.

Aprender a desear objetivos personales razonables y valiosos para ellos.

Reconocer el logro de objetivos académicos.

Reconocerse a si mismos como seres valiosos, relativizando la conciencia de una
limitacion muy dificil de salvar.

Comenzar a ser complice interno de las interacciones de otras personas.

Reconocer el sentido que tiene su vida a partir del logro de objetivos académicos y
cognitivos extremadamente valiosos para ellos.

Aprender a valorar sus areas de conocimientos o destrezas especiales.

Aprender a definir explicitamente metas personales en relacion con estas areas o con
otros ambitos de intereses.

Comenzar a establecerse metas realistas o afrontar su dilema de “desear” (hacer cosas
que pueden resultarles extremadamente dificiles de conseguir, p.ej. casarse o tener
novia).

Llegar a acercarse a una vida significativa, con sentido, llena de actividades
funcionales realizadas a un ritmo adecuado y en un medio apacible.

10. Trastornos cualitativos de las competencias de ficcion e imaginacion.

Nivel 1: Ausencia completa de actividades que sugieran juego funcional o simbdlico,

asi como cualquier clase de expresiones de competencias de ficcion.

Comenzar a compartir el placer funcional del juego durante periodos de tiempo
prolongados y afectivamente comprometidos con el adulto.

Manejar recursos y materiales diversos y atractivos que susciten en €l la exploracion y
la relacion con los mismos.

Iniciar actividades ludicas de juego funcional.

Interiorizar un interés claro por objetos que utilice para llevar a cabo las primeras
formas de juego funcional.

Aprender las formas mas simples de simulacion (p.ej. llevarse a la boca una cucharita
vacia o a la oreja un auricular del teléfono).
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Nivel 2: Presencia de juegos funcionales (que no implican sustitucion de objetos o

invencion de propiedades) consistentes en aplicar a objetos funciones convencionales, de
forma simple. Los juegos funcionales tienden a ser estereotipados, limitados en contenidos,
poco flexibles y espontdneos. Frecuentemente se suscitan “desde fuera”. No hay juego
simbdlico.

Participar en actividades que impliquen imaginar propiedades inexistentes en la
percepcidn real del mundo fisico.

Aprender pautas simbolicas de juego de ficcion mas flexibles y complejas.

Aprender a “sustituir objetos” o definir propiedades simuladas.

Aceptar la diversidad de formas de juego.

Nivel 3: Juego simbdlico evocado, y rara vez por iniciativa propia. La persona en este

nivel puede tener algunas capacidades incipientes de “juego argumental”, o de insercion de
personajes en situaciones de juego, pero el juego tiende a ser producido desde fuera mas que
espontaneo, y muy escasamente flexible y elaborado en comparacion con la edad.
Frecuentemente es muy obsesivo. Puede haber dificultades muy importantes para diferenciar
la ficcién y realidad.

Ser capaz de diferenciar las ficciones de la realidad ( saber que una escena de una
pelicula forma parte de la ficcion).

Participar en formas de juego funcional de forma mas espontanea.

Representar con figuras escenas vistas en television, para interiorizar una cierta
consistencia narrativa.

Aprender a transferir destrezas desarrolladas en los contextos ludicos a destrezas de
narracion, interpretacion de secuencias narrativas, etc.

Desarrollar formas de juego sociodramatico de menor a mayor complejidad.

Nivel 4: Capacidades complejas de ficcion. Las personas con TEA pueden crear

ficciones elaboradas, pero tienden a ser poco flexibles, muy centradas en torno a un personaje
por ejemplo. Hay dificultades utiles para diferenciar ficcion de realidad, y las ficciones
tienden a emplearse como recursos para aislarse.

Interiorizar la capacidad de crear ficciones (escribir cuentos inventados, dibujar
comics, obtener placer de la lectura de historias de ciencia ficcion).

Flexibilizar y ampliar tematicamente las actividades de creacion y comprension de
ficciones.

Abandonar su reclusion en un mundo literal.

Distinguir claramente las situaciones que pertenecen a la realidad de las que
pertenecen a la ficcion.

11. Trastornos cualitativos de la imitacion.

Nivel 1: Ausencia completa de conductas de imitacion.
Aprender pautas de imitacion motora.

Aprender pautas reciprocas para realizar imitaciones.
Desarrollar la imitacion a iguales.

Nivel 2: Imitaciones motoras simples, evocadas. No espontaneas.
Generalizar respuestas imitativas a contextos mas naturales.
Desarrollar pautas sociales y comunicativas.

Hacer lo que otras personas hacen en las situaciones sociales.
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Nivel 3: Imitacién esporadica, poco versatil e intersubjetiva.

Establecer y mantener temporalmente la generalizacion de respuestas.

Incrementar el interés significativo por las acciones del adulto.

Mostrar conductas de anticipacion y toma de turnos.

Incorporar estrategias de imitacion para hacer frente a las situaciones sociales.
Comenzar a emplear respuestas apropiadas en situaciones sociales.

Aprender discriminadamente movimientos o vocalizaciones cada vez mas parecidas a
las de un modelo.

Nivel 4: Imitacion establecida. Ausencia de “modelos internos™.

Imitar espontaneamente estrategias del adulto que estan en su propio repertorio
conductual y esquemas nuevos.

Hacer explicitos procesos de modelado que en otras personas se producen de forma
implicita y de forma natural.

Comprender “modelos personales” que susciten el mas leve deseo de “ser como’el
adulto, que guien su propio desarrollo.

Presentacion de modelos concretos y bien definidos de como hay que comportarse en
diferentes contextos de relacion social.

Interiorizar un modelo de imitacion mas complejo que juega papeles sociales en
situaciones simuladas.

Emulacién de conductas sociales complejas.

12. Trastornos cualitativos de la suspension (capacidad de crear significantes)

Nivel 1: No se suspenden pre-acciones para crear gestos comunicativos. La

comunicacion esta ausente o se produce mediante gestos instrumentales con personas.

Aprender a senalar para mostrar objetos.
Crear gestos comunicativos para pedir o mostrar (protoimperativos o
protodeclarativos)

Nivel 2: No se suspenden acciones instrumentales para crear simbolos enactivos. Por

ejemplo, no hay juego funcional con objetos (ni juego de ficcion o niveles mas complejos de
suspension).

Sustituir las conductas instrumentales con personas por simbolos enactivos o
genuinos.

Descubrir que es posible dejar en suspenso las propiedades reales y literales de las
cosas.

Entender que las representaciones de las personas no tienen por qué corresponderse
con la realidad.

Descubrir que pueden representar acciones, objetos, situaciones o propiedades reales
mediante gestos simbdlicos.

Nivel 3: No se suspenden las propiedades reales de las cosas o situaciones para crear

ficciones y juego de ficcion.

Ser capaz de emplear pre-acciones tales como suspender la accion de tocar como signo
o gesto interpretable, llevarse una cuchara vacia a la boca haciendo el simbolo de
comer, cabalgar montando una escoba...

Ser capaz de representar objetos y situaciones no presentes que son la base del juego
funcional.

Ser capaz de comprender metaforas con significado distinto al literal.
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Nivel 4: No se dejan en suspenso representaciones, para crear o comprender metaforas
o estados mentales ajenos o propios que no se corresponden con la realidad.
» Ser capaz de crear metaforas (y otros fendémenos de doble sentido).
+ Comprender que las creencias de las personas en situaciones concretas no tienen por
qué corresponderse con las situaciones en general.
+ Comprender ironias sencillas, metaforas, sarcasmos y enunciados realizados en un
lenguaje figurado.
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CAPITULO 3. Programas informaticos para dar respuesta a las NEE de las
personas con Trastornos del Espectro Autista.

Como exponiamos en la introduccidn, en este capitulo presentamos algunas de las
posibilidades que las TIC vienen desarrollando en las personas con TEA. Son muchos los
autores que aportan definiciones cuando las TIC se utilizan en personas con discapacidad,
entre ellos, Alcantud (2000) define la Tecnologia de Ayuda, como todos aquellos elementos
tecnoldgicos que tienen como objetivo incrementar las capacidades de las personas que, por
cualquier circunstancia, no alcanzan los niveles medios de ejecucién que por su edad y sexo le
corresponderian a la poblacion en general.

Aparecen asi las TIC como un medio tecnologico de compensacion y apoyo en la
intervencion educativa de los alumnos con necesidades educativas especiales y en particular
de las personas con TEA. Ademas de las ventajas que reunen para cualquier tipo de
alumnado: medio muy motivador y atractivo (multimedia), gran versatilidad y multiples usos,
posibilidades de individualizacién, etc. (Tortosa y de Jorge, 2000), son una herramienta muy
atractiva y un potente recurso para las personas con TEA porque y siguiendo a Pérez de la
Maza (2000):

» Ofrecen un entorno y una situacion controlable, son un interlocutor altamente
predecible que ofrece contingencias perfectas y comprensibles: pulsando la misma
tecla se obtiene siempre los mismos resultados.

» Presentan una estimulacion multisensorial, fundamentalmente visual; de todos es
sabido la relevancia de lo visual en el procesamiento cognitivo de las personas
con TEA.

* Su capacidad de motivacion y refuerzo es muy alta, favoreciendo la atencion y
disminuyendo la frustracion ante los errores.

» Favorecen o posibilitan el trabajo autobnomo y el desarrollo de las capacidades de
autocontrol, las TIC se adaptan a las caracteristicas de cada uno, favoreciendo
ritmos de aprendizaje diferentes y una mayor individualizacion.

* Son un elemento de aprendizaje activo, donde destacan su versatilidad,
flexibilidad y adaptabilidad.

Las TIC, en contra de lo que algunos pueden pensar: “los ordenadores hacen a los
autistas mas autistas”, no aislan més a las personas con este trastorno ni alteran sus
habilidades sociales, muy al contrario pueden representar una herramienta de auxilio a la
interaccion social. Todo dependera de la forma en que sean utilizadas, asi pueden usarse para
compartir unos momentos divertidos o entretenidos, para trabajar junto a compaifieros, con el
adulto, con la familia, esperando turnos, etc. Por otra parte, no olvidemos que la expansion de
las TIC responde a una progresion hasta ahora inusual, donde hemos de estar con los ojos y la
mente bien abiertos para poder ir incorporando los nuevos desarrollos, las posibilidades de la
tecnologia digital (toda la gama de cdmaras y tratamiento de iméagenes) y la realidad virtual
(veanse los interesantes trabajos del Instituto de Roboética de la Universidad de Valencia,
Proyecto INMER 1I), son dos campos de grandes posibilidades. Deberemos tener claro el
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objetivo de los programas y cuidar que se adectien a las caracteristicas de las personas con
TEA, en principio: cuidado de los fondos, ausencia de estimulos parasitarios, con opciones de
ayuda en diferentes soportes (video, iconos, escritura, audiciones...), consignas claras y con
diferente formato (verbales, escritas o auditivas), diferentes niveles de dificultad, y refuerzos
adecuados de éxito y error (tendremos que evitar que la sefial de error pueda convertirse en un
refuerzo que se desee conseguir).

En la linea de la integracion curricular comentada anteriormente partiremos del
planteamiento educativo adecuado para buscar las herramientas informaticas que creen la
funcionalidad perseguida; buscaremos aquel material informdatico que sirva especialmente
para el aprendizaje de aquellos conceptos en los que las personas con autismo pueden
presentar dificultades importantes, como son las habilidades sociales, comunicativas,
relaciones interpersonales, imaginacién, reconocimiento de emociones y trabajo en
habilidades de lectura mental. Por otra parte, los ultimos desarrollos informaticos son mas
adecuados para nuestros intereses, los entornos graficos (Windows) que reducen cada vez mas
los contenidos lingiiisticos a favor de mas iconos y gréficos, la tecnologia multimedia con
muchos apoyos multisensoriales, hacen que cada vez sea una herramienta mas asequible para
nuestros alumnos y alumnas, aunque sin olvidar que, los programas existentes en el mercado
son muchos y se requiere una buena labor de evaluacion y estudio para su aplicacion
curricular.

Y afirmamos, las TIC son un potente recurso para las personas con TEA en varios
ambitos: educacion, comunicacion, ocio y tiempo libre, valoracion y diagnostico (Pérez de la
Maza, 2000), pero especialmente es en el campo de la Educacion y el desarrollo de la
Comunicacion donde estan imponiendo un uso cada vez mas imprescindible y con mayores
posibilidades (Tortosa, 2002).

En educacion, podemos trabajar con las TIC la mayoria de ejercicios y tareas cldsicas
escolares de mesa y pizarra; los programas no tienen porque ser muy especificos ni con
orientaciones educativas concretas, cualquier programa para presentaciones, procesador de
texto, programa de dibujo, editor de imagenes, programa de musica, juego, etc., 0 como
hemos comprobado, el correo electronico, el Messenger y los Chat, pueden ser validos.
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En cuanto a la Comunicacion, las TIC ofrecen muchas posibilidades para las personas
con TEA, tanto en el plano expresivo como receptivo; los ultimos desarrollos informaticos
son mas adecuados para ellos, los entornos graficos (Windows) que reducen cada vez mas los
contenidos lingiiisticos a favor de més iconocidad y grafismo, la tecnologia multimedia con
muchos apoyos multisensoriales, hacen que cada vez sea una herramienta mas asequible. Con
personas autistas no-verbales o con grandes dificultades para la expresion verbal, pueden
utilizarse para la elaboracion de agendas personales, horarios, relojes de actividades, y todo
uso de pictogramas, dibujos, fotos, tableros, etc., que sirvan para facilitar la comprension del
entorno y la comunicacion con el mismo (peticiones, elecciones, etc.). Como veremos mas
adelante en el Anexo 4, en el caso de los autistas de alto nivel y/o aquéllos con Sindrome de
Asperger, las TIC, y en concreto Internet, estan resultando un vehiculo de comunicacion y
socializacion de incalculable valor.

Y ya, antes de presentar las tablas mencionadas en la introduccion, quisiera de nuevo
insistir en algo por otra parte mas que sabido y aceptado por la comunidad educativa, los
mejores programas y mas educativos son aquéllos que realizamos nosotros mismos para
nuestros alumnos y alumnas, que estando personalizados y adaptados nos permiten captar y
mejorar su motivacion e interés. En este contexto hemos de contemplar, por un lado, las
herramientas de autor (el profesor como disefiador de medios), como programas destinados a
la creacion de nuevos materiales, ejercicios y tareas en formato multimedia, y por otro lado,
los programas denominados abiertos (el profesor como modelador de medios), que van a
permitir a éste introducir nuevos elementos no contenidos inicialmente en los mismos
(imégenes, pictogramas, sonidos, signos..), de tal forma que confiera a la intervencion
educativa un mayor ajuste a las necesidades del alumno.

Estas herramientas, especialmente el Clic (www.xtec.es/recursos/clic), de Francesc
Busquets), Powerpoint y Neobook (www.wska.com), son los mejores programas para nuestro
trabajo; entre ellos, el Clic, ademas de permitir realizar nuestras propias actividades y
programas, cuenta con toda una gama de aplicaciones de libre de distribucion que cubren la
mayor parte de las necesidades educativas de los alumnos, tengan o no, necesidades
educativas especiales.
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3.1. Relacion de programas informaticos para el desarrollo de aspectos
curriculares en alumnos con TEA.

Programas, contenidos curriculares que se pueden trabajar con ellos y dimensiones del
espectro autista relacionados.

PROGRAMAS CONTENIDOS CURRICULARES DIMENSIONES
SEGUN EL IDEA

Asociar. Lenguaje receptivo.
Colores. Anticipacion.
Clasificaciones. Flexibilidad mental y
Esquema corporal. comportamental.

Adibu Coordinacién 6culo-motriz. Sentido de la actividad
Letras y Nuimeros. propia.
Orientacién espacial. Suspension.

Resolucion de problemas.

Aprende a leer
con pipo 1

Analisis-Sintesis.

Aprendizaje de silabas, palabras y frases.

Atencion.

Discriminacion auditiva y visual.
Fluidez verbal.

Lectura y escritura.

Mejorar la comprension lectora.
Memoria auditiva y visual.
Percepcion.

Perfeccionar la lectura de palabras y
frases.

Vocabulario.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Aprende con
Zipiy Zape 1

Escuchar.

Expresion y comprension verbal.
Colores.

Completar frases.

Conocimiento de objetos y la naturaleza.

Formas.

Letras y Nuimeros.

Leer.

Orientacion espacial y temporal.
Direcciones y secuencias.
Resolucion de problemas.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Suspension.
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Atencion.
Discriminacion auditiva y musical.
Estimulacion auditiva.

Relacion Social.
Referencia conjunta.
Lenguaje receptivo.

Aprende musica Inicio en lectura musical. Anticipacion.
con pipo. Memoria auditiva. Flexibilidad mental y
Secuencias musicales. comportamental.
Vocabulario relacionado con el tema.
Atencion. Lenguaje receptivo.
Clasificaciones. Anticipacion.
Babe y sus Encajes. Flexibilidad mental y
amigos. La serie numérica. comportamental.
aventura para Contar. Sentido de la actividad
los mas Los colores. propia.
pequefios Resolucion de problemas. Suspension.
Vocabulario.
Atencion. Lenguaje receptivo.
Canciones. Anticipacion.
Baladas en el Comprension verbal. Flexibilidad mental y
Pais de la Observacion. comportamental.
Madre Ganso Resolucion de problemas. Sentido de la actividad
Vocabulario. propia.
Suspension.

Barco de los
piratas. v.1.0

Atencion y observacion.

Canciones y karaoke.

Colores.

Nociones espaciales.

Resolucion de problemas.

Seguir instrucciones y comprension
verbal.

Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

BOARD-
MAKER
(Editor De
Tableros De
Comunicacion)

Actividades para otras materias

educativas, instrucciones con imagenes,
libros adaptados, posters, monograficos,

cuentos, agendas, calendarios, etc.
Actividades de Anticipacion.
Apoyo visual.

Comunicacion y Vocabulario.
Disefio en blanco y negro, tamafio y
espaciado a gusto.

Entrenamiento del lenguaje.

Referencia conjunta.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Competencias de ficcion
e imaginacion.
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Lectura de texto, imagenes y signos.
Posibilidades de los sistemas de CAA.
Tableros de comunicacion de manera
rapida y sencilla.

Calculo -
Saurios

Atencion.

El conocimiento de los numeros del 1 al
20.

El desarrollo de la logica y mecanismo del
calculo.

El inicio en la comparacion de cantidades
y su representacion simbolica.

El refuerzo de la memoria visual y
perceptiva.

La asociacion conceptual entre cantidades
y las cifras que las representan.

Logica.

Memoria visual y perceptiva.
Razonamiento.

Sumas y restas simples.

Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Competencias de ficcion
e imaginacion.

Cara Expresiva

Comentar y crear historias sociales.

Crear y visualizar animaciones y/o
secuencias sociales.

Favorecer la interpretacion y utilizacion
de las expresiones faciales.

Generar expresiones faciales y
emocionales combinadas con diversas
acciones de los rasgos faciales.
Identificacion de los estados emocionales.
Igualar las expresiones del programa con
imagenes, fotos, ante otra persona o ante el
espejo.

Imitar las expresiones del programa.

Relaciones social.
Referencia conjunta.
Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Competencias de ficcion
e imaginacion.
Imitacion.

Clic

Actividades de texto, donde hay que
completar o elegir entre varias opciones y
todo ello adaptado a las necesidades,
gustos, prioridades y posibilidades de
nuestros alumnos y alumnas.
Asociaciones: texto-texto, imagen-texto,
identificacion, exploracion: asociar
nombres con fotos, lugares con personas,
aulas con alumnos, etc.

Crucigramas

Paquetes de actividades concretos
elaborados por y para nuestras

Todas las dimensiones.
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necesidades, o utilizar la amplia gama ya
existente (varios cientos), como El pollito
Chiqui o toda la serie del CREENA de
Navarra.

Rompecabezas a partir de imagenes o un
texto (fotos del centro, aula, actividades,
dibujos, suyas o de la familia, profesores,
palabras significativas, etc.).

Sopas de letras.

Aprender colores. Capacidades
Figuras y tamaios. intersubjetivas y
Atencion. mentalistas.
Contar y Colorear. Lenguaje receptivo.
Agrupar Discriminacion. Anticipacion.
Formar parejas. Flexibilidad.
Memoria. Sentido de la actividad
Reconocimiento de niameros, contar, propia.
realizar series. Ficcion e imaginacion.
Asociacion. Capacidades
Atencion y observacion. intersubjetivas y
Capacidad logica. mentalistas.
Colores. Lenguaje receptivo.
Cuarto de Creatividad. Anticipacion.
Juegos. En el Encajes de formas. Flexibilidad mental y
Pais de los Nociones espaciales. comportamental.
juguetes. Reconocimiento de letras y numeros. Sentido de la actividad
Puzzles. propia.
Resolucion de problemas. Competencias de Ficcion
Seguir instrucciones. e imaginacion.
Vocabulario.
Aprender a usar y a ensefiar este sistema Todas las dimensiones,
de CAA. directamente o como
Diccionario Difundir la metodologia de trabajo del apoyo a las actividades.
Multimedia de Sistema de Comunicacion Total de Benson
Signos Schaeffer.
(Programa de Elaborar documentos adaptados: agendas,
Comunicacion libros personales, monograficos.
Total Habla Facilitar a los familiares de los alumnos
Signada de B. con estos problemas el conocimiento y uso
Schaeffer y correcto del sistema.
cols.) Favorecer la comprension del entorno.

Favorecer la comunicacion en personas sin
lenguaje oral y discapacidad intelectual
asociada.
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Poder influir en el entorno de manera
adaptada.

Proporcionar un biblioteca de signos
importante (mas de 600 signos) para este u
otros sistemas de CAA.

Vocabulario.

Aprender canciones con gestos.
Asociacion de imagenes.
Atencion.

Relacion Social.
Referencia Conjunta.
Intersub. y mental.

El Conejo Coordinacion 6culo-manual. Funciones comunic.
Lector Discriminacion auditiva y visual. Lenguaje expresivo.
“Primeros Iniciar al nifio en el manejo del ordenador. | Lenguaje receptivo.
Pasos” Motivacion en el aprendizaje. Anticipacion.
Reconocimiento de colores, numeros y Flexibilidad.
formas. Ficcidn e imaginacion.
Vocabulario. Imitacion.
Asociaciones. Funciones comunic.
Formas y objetos. Lenguaje expresivo.
El Conejo Igualar. Lenguaje receptivo.
Lector Letras. Anticipacion.
Preescolar V1.1 Numeros. Flexibilidad mental y
De 3 A 5 Afios Series. comportamental.
Vocabulario. Sentido de la actividad

propia

Gaining Face
(en inglés)

Comparar diferentes expresiones.

El programa te evalua la destreza en
reconocer y distinguir diversas
expresiones faciales, con posibilidad de
mostrar las respuestas correctas.
Ensefianza de estados de &nimo asociados
a las expresiones faciales
correspondientes.

Favorecer la interpretacion y utilizacion de
las expresiones faciales.

Identificacion de los estados emocionales.
Igualar las expresiones del programa con
imagenes, fotos, ante otra persona o ante el
espejo.

Imitar las expresiones del programa.
Posibilidad de trabajar con caras y
expresiones de ambos géneros y diferentes
edades (child, teen, adult y senior) y grupos
étnicos (african, asian, caucasian € hispanic)

Relaciones sociales.
Referencia conjunta.
Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Competencias de ficcion
e imaginacion.
Imitacion.
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Geografia con
pipo

Conceptos de geografia de forma amena.
El medio fisico (mares, rios, montafias).
El paisaje (relieve, regiones,
poblaciones...).

Los continentes y océanos.

Los husos horarios.

Los puntos cardinales.

Mapas.

Organizacion social y politica.

Paises del mundo, banderas y capitales.

Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.

Hola Amigo

Capacidades de autodireccion.
Favorece la comunicacion e interaccion.
Anticipacion.

Estructuracion espacial y temporal.
Elaborar agendas y horarios personales.
Preparar secuencias de accion.
Comentar la actividad diaria, pasada y
futura.

Todas las dimensiones,
directamente o como
apoyo a las mismas,
especialmente las de la
Comunicacion

Imagina y crea
con pipo

Aprender a redactar.
Asociacion.

Atencion.

Colorear.

Comprension.
Discriminacion .

Fomentar la lecto-escritura.
Investigar.

Loégica, Memoria.
Potenciar la creatividad y la imaginacion.
Puzzles, Vocabulario.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad.

Sentido de la actividad
propia.

Competencias de ficcion
e imaginacion.
Suspension.

Inter-Comm
The e-mail add-
on for
WWS2000 (en
ingles)

Dirigir, escribir, enviar, recibir y leer
correos electronicos, usando simbolos y
fotografias.

Dirigir un correo electronico haciendo clic
en una fotografia o simbolo del
destinatario.

Enviar el correo electronico con un clic.
Escribir el correo electronico haciendo clic
en los cuadros.

Leer el correo entrante que puede
convertirse automaticamente en modo
pictografico.

Programa de correo electronico

Relaciones sociales.
Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Suspension.
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pictografico para usuarios no
lectoescritores, que funciona agregado al
Writing with Symbols 2000.

Juega con pipo
en la ciudad

Aprender vocabulario.

Ejercitar la logica.
Lecto-escritura.

Los colores.

Organizar conceptos en diferentes
contextos.

Sumas y restas.

Tabla de multiplicar interactiva.

Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Colores y colorear.
Discriminacion de formas.

Relacion social.
Referencia conjunta.

Formas geométricas. Funciones
Posiciones corporales. comunicativas.
Jugar Con . . .
Uso del raton. Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad.
Atencion y memoria. Capacidades
Conocimiento de los nimeros. intersubjetivas y
Discriminacion de colores mentalistas.
Discriminacion de sonidos. Lenguaje receptivo.
. Ordenacion de objetos Anticipacion.
La Abeja Maya. . . g o
. Orientacion espacial. Flexibilidad mental y
Maya y la lluvia .,
Resolucion de problemas. comportamental.
Valoracion de la amistad y la solidaridad. | Sentido de la actividad
propia.
Ficcion e imaginacion.
Movimiento del raton. Relacion social.
Colores. Referencia conjunta.
Contar. Capacidades
Atencion. intersubjetivas y
La Casa de Play . .
. Memoria. mentalistas.
Family Y )
Discriminacion. Funciones
Asociar. comunicativas.
Vocabulario. Lenguaje receptivo.
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Atencion.

Lenguaje receptivo.

. Discriminacion. Anticipacion.

La Granja de . . o e 1

Play Family ManeJO' del raton. Flexibilidad mental y
Memoria. comportamental.
Percepcion.
Vocabulario.
Asociacion e identificacion. Funciones
Atencion. comunicativas.
Comprension verbal. Lenguaje expresivo.
Cuentos. Lenguaje receptivo.

La magia de las
letras

Discriminacion visual y auditiva.
Escritura.

Juegos: puzzles, laberintos, memoria.
Lectura repetitiva y comprensiva.
Letras, silabas, palabras, frases.
Mayusculas y mintsculas.

Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Ficcién e imaginacion.

Language
Games

Comunicacion y Vocabulario.
Discriminacion visual figura-fondo.
Ensenar el aprendizaje y generalizacion en
el uso de las preposiciones.

La ensefanza de como poner la mesa.

La ensefianza de como vestirse de forma
adecuada y los nombres de las prendas.
Nombres de acciones.

Secuencias temporales y conceptos de
primero, proximo, entonces, el final, antes
de, y después de.

Orientacion y ordenacion espacial.

Uso funcional de objetos.

Uso del raton.

Funciones
comunicativas.
Lenguaje expresivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Imitacion.

Las Aventuras
De Topy

Atribucion de significados.
Comunicacion y Vocabulario.
Coordinacion 6culo - motriz.
Discriminacién de sonidos.
Expresividad emocional: estados
emocionales, afectivos y su relacion con el
tono muscular (alegria, tristeza).

Lectura comprensiva.

Lectura de texto, imagenes y signos.
Memoria comprensiva, visual y auditiva.
Orientacion espacial y temporal.
Posibilidades de los sistemas de CAA.
Puzzles y asociaciones.

Relacion Social.
Referencia conjunta.
Cap. intersubjetivas y
mentalistas.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.
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Las Tres
Mellizas

Canciones, instrumentos y notas
musicales.

Clasificaciones.

Colores.

Discriminacion Visual (figura-fondo).
Esquema corporal.

Memoria Visual.

Orientacion espacial.

Resolucion de problemas.

Referencia conjunta.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje receptivo.
Sentido de la actividad
propia.

Ficcién e imaginacion.

Los Monstruos.

Desarrollo de la percepcion.
Desarrollar la creatividad.

Lenguaje receptivo.
Ficcion e imaginacion.

Playtoons Historias animadas. Suspension.
Actividades de Anticipacion. Relacion social.
Apoyo visual. Referencia conjunta.
Comunicacion y Vocabulario. Funciones
Disponer de 800 pictogramas on-line en comunicativas.
blanco y negro y color. Lenguaje expresivo.
Make-A- Horarios y agendas. Lenggaj e 'receptivo.
Historias sociales. Anticipacion.
Schedule . .
Lectura de texto, imagenes y signos.
Posibilidades de los sistemas de CAA.
Recordatorios.
Tableros de comunicacién de manera
rapida y sencilla.
Acercar el ordenador al nifio-a. Relacion social.
En Comunicacion y Representacion: Referencia conjunta.
vocabulario sencillo, comprension de Capacidades
imagenes, cualidades de los objetos, intersubjetivas y
producciones plasticas, nociones mentalistas.
espaciales basicas. Funciones
Manejo del En Identidad y Autonomia Personal: partes | comunicativas.
Raton de la cabeza, coordinacion y control Lenguaje expresivo.
corporal, habilidades manipulativas de Flexibilidad mental y
caracter fino, lateralidad, nociones comportamental.

espaciales, temporales y de cantidad
basicas, planificacion elemental de la
accion.

En el Medio Fisico y Social: medios de
comunicacion elementales,
reconocimiento de objetos y su uso.
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Realizar estelas, posiciones, recorridos,
globos que se desplazan, pulsando,
arrastres.

Uso adecuado del raton: movimiento, clic
y arrastre

Asociacion. Funciones
Atencion. comunicativas.
Matematicas Discriminacion. Lenguaje receptivo.
con Pipo Loégica. Flexibilidad mental y
Memoria. comportamental.
Razonamiento.
Sumar, restar, multiplicar, dividir, medir,
pesar, logica, figuras geométricas.
Vocabulario relacionado con el tema.
Actividades diarias. Relacion social.
Comprension de la expresion de la cara. Referencia conjunta.
Cuidado del cuerpo. Capacidades
Habilidades sociales. intersubjetivas y
Mi Amigo Ben Ir de compras. mentalistas.
Personas trabajando. Funciones
Practicar como se viaja. comunicativas.
Trabajar los saludos. Anticipacion.
Biblioteca de emociones. Relacion social.
Centro de aprendizaje de emociones. Referencia conjunta.
Mind Reading: Conocer las emociones humanas Capacidades
The Interactive (expresion facial y vocal). intersubjetivas y
Guide To Mas de 400 estados de animo en 24 mentalistas.
Emotion (DVD grupos. Flexibilidad mental y
en Inglés) Zona de juegos. comportamental.

Mis amigos de
play family

Atencion.

Comprension Manejo del raton.
Contar.

Coordinacion 6culo-manual.
Discriminacion auditiva y visual.
Formas y colores.

Memoria.

Relacion social.
Referencia conjunta.
Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje receptivo.
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Mis Primeros
Pasos con Pipo

Aprender: los animales, los colores, las
formas geométricas, las letras, el manejo
del raton, los nimeros (del 1 al 10), las
partes del cuerpo, la ropa y el vocabulario.
Atencion.

Coordinacion 6culo- manual.
Discriminacion perceptiva.

Memoria.

Musica.

Relacion social.
Referencia conjunta.
Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje receptivo.

Crear otros programas que funcionan de
manera independiente: Diccionario
Multimedia de Signos, Un paseo con
Marika, Las aventuras de Topy.

Juegos sencillos.

Todas las dimensiones,
con posibilidades de
personalizar los
programas con nuestros
alumnos.

Neobook .
. Libros personales.

Profesional . .
Montar cuentos interactivos
personalizados.
Presentaciones propias.
Revistas electronicas.
Unidades didéacticas.
Atencion. Relacion social.
Comprension de bromas y sorpresas. Capacidades
Comprension de emociones. intersubjetivas y
Comprension oral. mentalistas.
Cuentos. Lenguaje receptivo.

Noddy Dibujos y colores. Flexibilidad mental y
Formas parejas. comportamental.
Memoria auditiva y visual. Sentido de la actividad
Orientacion espacial. propia.
Resolucion de problemas. Competencias de ficcion
Vocabulario. e imaginacion.

Suspension.

Atribucion de significados. Relacion social.
Comunicacion y Vocabulario. Referencia conjunta.
Posibilidades de los sistemas de CAA. Funciones

Nosotros Y . L

., Discriminacién de sonidos. comunicativas.

También : . .
Lectura comprensiva. Lenguaje expresivo.

Contamos

Lectura de texto, imagenes y signos.
Memoria comprensiva, visual y auditiva.
Orientacion espacial y temporal.

Lenguaje receptivo.
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Pauta.
Aplicacion de la
Multimedia a la
Educacion de

Asociar objetos y acciones con €sos
entornos.

Bocadillos. En situaciones determinadas
escoger entre varias opciones (incluso
pueden escribir lo que dicen) interpretando
lo que dicen los personajes.

Permite llevar seguimiento de los
alumnos.

Contextos: aseo y parque.

Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Nifios con Comprension de Expresiones Competencias de ficcion
Trastornos Emocionales. € imaginacion.
Generalizados Crear frases que tengan sentido con tres
del Desarrollo. elementos: sujeto, verbo, complementos.
Version 1.0 Trabajar Intenciones de la mirada, a qué

objeto mira o sefala la nifia o el nifio.

Vinetas Sociales.

Historietas de tres vifietas para ordenar.

Anticipacion. Referencia conjunta.

Capacidades de autodireccion. Lenguaje expresivo.
PEAPO: Comentar la actividad diaria, pasada y Lenguaje receptivo.
Programa de futura. Anticipacion.
Estructuracion Interaccion. Flexibilidad mental y
Ambiental por Elaborar agendas y horarios personales. comportamental.
Ordenador para Estructuracion espacial y temporal. Sentido de la actividad
Personas Con Preparar secuencias de accion. propia.

TEA

Competencias de ficcion
e imaginacion.

Pequeabe-
cedario

Comunicacion y Vocabulario por bloques
tematicos.

Vocabulario en lengua de signos, braille, y
su pronunciacion.

Numeros cardinales.

Colores primarios.

Secuenciaciones espaciales y temporales.
Lenguaje comprensivo y significados.
Clasificaciones por categorias: ropa,
alimentos y juguetes.

Letras, palabras, escritura.

Puzzles.

Parejas.

Asociacion.

Referencia conjunta.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.
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Para comprender los conceptos de

Lenguaje receptivo.

Pequeftio, ~ . A
. pequeno, mediano y grande. Anticipacion.
Mediano y o
Flexibilidad mental y
Grande
comportamental.
Orientacion espacial y temporal. Lenguaje receptivo.
Contar, sumar y restar. Anticipacion.

. Asociacion (parejas). Flexibilidad mental y
Pingu y sus ., 1
Amigos Comprension verbal. comportamental.

Resolucion de problemas. Sentido de la actividad
Discriminacion auditiva y visual. propia.
Cuentos, puzzles, pintar. Ficcién e imaginacion.
Atencion. Funciones
Rompecabezas de colores, numeros, letras | comunicativas.
y sonidos. Lenguaje receptivo.
Pingu. Una Memoria auditiva y visual. Anticipacion.
fabulosa caja de Formas geométricas. Flexibilidad mental y
juegos. Encajes. comportamental.
Musica. Sentido de la actividad
Laberintos. propia.

Orientacién espacial.
Resolucion de problemas.

Aprendizaje interactivo del autismo.
Desarrollar habilidades sociales.

Relacion social.
Referencia conjunta.

Portal Informacion y cursos destinados a Capacidgd;s
fomentar el acceso al empleo y a la intersubjetivas y

AUTIS.Me -, .
ocupacion. mentalistas.
Programa formativo sobre sexualidad. Funciones

comunicativas.
Presentaciones personalizadas. A través de
Actividades de Anticipacion. personalizaciones se
Agendas y horarios. pueden trabajar todas las
Cuentos interactivos personalizados. dimensiones.
Libros personales, familiares, tematicos,
. monograficos, de objetos de interés.
Powerpoint

Presentaciones propias.

Juegos sencillos.

Unidades didacticas.

Revistas electronicas.

Afadir animaciones, sonidos, imagenes,
peliculas.
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Letras y Nuimeros.
Lectura y célculo.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.

Discriminacion auditiva y visual. Anticipacion.
Comprension verbal. Flexibilidad mental y
Rayman pre- . . 1
escolar Asociar y formar parejas. comportamental.
Orientacion espacial. Sentido de la actividad
Colores. propia.
Coordinacién 6culo-motriz.
Resolucion de problemas
Animaciones y secuencias. Relacion social.
Programa de accion — reaccion, causa — Referencia conjunta.
efecto. Funciones
. Estimular las primeras interacciones de los | comunicativas.
Senswitcher . .
Accesible alumnos con el ordenador y de rebote con | Lenguaje receptivo.
. el mundo externo. Anticipacion.
Special Needs ., ot
. Captar la atencion. Flexibilidad mental y
(En Inglés) o
Despertar el interés y educar el gesto comportamental.
voluntario.
Colores.
Formas.
Atencion. Capacidades
Colores. intersubjetivas y
Atributos. mentalistas.
Encajes de formas. Lenguaje receptivo.
Nociones espaciales. Anticipacion.
. Discriminacion visual y auditiva. Flexibilidad mental y
Socrates 101 .
ciercicios Formar parejas. comportamental.
] Reconocimiento de nimeros. Sentido de la actividad
Completar palabras. propia.
Laberintos y puzzles. Suspension.

Asociacion.
Vocabulario.
Resolucion de problemas.

Socrates 102
actividades

Reconocimiento de numeros.
Atributos.

Nociones espaciales.
Colores.

Formas geométricas.
Asociacion.

Vocabulario.

Composicion de palabras.
Los sonidos y sus letras.

Referencia conjunta.
Capacidades
intersubjetivas y
mentalistas.

Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
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Discriminacidn visual.

propia.
Suspension.

Guardar grabaciones propias o de personas

Referencia conjunta.

cercanas que realizan distintas caras: alien, | Capacidades
mujer, hombre, robot, nifio, payaso y intersubjetivas y
Talking Face. Santa Claus. mentalistas.
Version 1.0.0 Permite grabar, paro y play. Anticipacion.
(En Inglés) Sentido de la actividad
propia.
Ficcion e imaginacion.
Suspension.
Atencion. Funciones
Vocabulario. comunicativas.
Esquema corporal. Lenguaje expresivo.
Letras, palabras y lectura. Lenguaje receptivo.
Contar. Flexibilidad mental y
Musica y notas musicales. comportamental.
Teo Formas parejas. Sentido de la actividad
Memoria auditiva y visual. propia.
Discriminacion visual. Ficcién e imaginacion.
Dibujos y colores. Suspension.
Orientacion espacial.
Resolucion de problemas.
Creatividad e imaginacion.
Programa de accion — reaccion. Referencia conjunta.
Estimular las primeras interacciones de los | Funciones
alumnos con el ordenador y de rebote con | comunicativas.
el mundo externo. Lenguaje receptivo.
Captar la atencion. Anticipacion.
Toca Toca . . Y
Despertar el interés y educar el gesto Imitacion.

voluntario.

Ejercicios sin estimulos.

Ejercicios con estimulos.

Ejercicios con estimulos y minimizados.

Trampolin de
18meses a 3
afios.

E. Infantil.

Primeros pasos.

Manejo del raton: causa — efecto.
Canciones.

Vocabulario.

Formas geométricas.

Jugar con los numeros.

Jugar con las letras.

Referencia conjunta.
Funciones
comunicativas.
Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.

52




Trampolin de 2
a 4 afios. Primer
ciclo de

Uso del raton: arrastrar y encajar objetos,
formas.

Asociar objetos y su numero.

Atencion.

Vocabulario.

Comprension oral.

Figura-fondo.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

E. Infantil Diferencias.
Formas parejas.
Canciones con karaoke.
Uso del raton: arrastrar y encajar objetos, | Lenguaje expresivo.
formas. Lenguaje receptivo.
. Asociar objetos y su numero. Anticipacion.
Tram~p olin de 3 Atencion. : ! Flexiblijlidad mental y
a 5 afos. .
iy Vocabulario. comportamental.
Educacion ., . .
. Comprension oral. Sentido de la actividad
Infantil . .
Figura-fondo. propia.
Diferencias. Suspension.
Formas parejas.
Mejorar la habilidad lectora. Lenguaje expresivo.
Identificacion de letras, palabras y rimas. | Lenguaje receptivo.
Lenguaje / Composicion. Anticipacion.
Desarrollar habilidades matematicas. Flexibilidad mental y
Trampolin de 3 Favorecer la comprension del tiempo: comportamental.
a 6 afios. 2° hora, noche/dia, meses del ano... Sentido de la actividad
Ciclo de Discriminacion auditiva, objetos, colores, | propia.
Educacion cantidades. Suspension.
Infantil Asociacion.
Atencion.
Vocabulario.
Canciones infantiles y populares. Funciones
Atencion. comunicativas.

Tuneland. El
Pais de las
Canciones

Vocabulario.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
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Analisis-Sintesis.
Aprendizaje de silabas compuestas.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.

Atencion. Anticipacion.
Discriminacion auditiva y visual. Flexibilidad mental y
Vamos a leer Fluidez Verbal: comportamental.' .
. Lectura y escritura. Sentido de la actividad
con pipo 2 . ., .
Mejorar la comprension lectora. propia.
Memoria auditiva y visual. Ficcion e imaginacion.
Percepcion. Suspension.
Perfeccionar la lectura de palabras y
frases.
Atencion. Funciones
Colores. comunicativas.
Ven a Jugar con Comprension. Lenguaje expresivo.
Pipo Las horas. Lenguaje receptivo.

Musica y canciones.
Numeros, sumas y restas.
Vocales, letras y palabras.

Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.

WIN-ABC 3.2

Numeros y operaciones (simbolos).
Formas geométricas y situacion espacial.
Ejercicios de Atencion y Memoria.
Problemas sencillos.

Célculo mental.

Orientacién espacial.

Resolucion de problemas.

Aprendizaje de la lectoescritura: palabras,
letras, sonidos y silabas.

Recuperacion de las dificultades
lectoescritoras.

Actividades que trabajan las habilidades
metafonoldgicas: omisiones, sustituciones,
adiciones y rotaciones de letras.
Actividades que trabajan las habilidades
metasemanticas: significados, separar
palabras en frases, ordenar palabras.
Comprension escrita.

Usos y formas de la comunicacion escrita.

Analisis y reflexion sobre la propia lengua.

Observar e interpretar imagenes.
Relacion sonido-grafia.

Relacion imdgenes-grafia.

Los signos de puntuacion: el punto.
Aprendizaje de una segunda y tercera
lengua.

Lenguaje expresivo.
Lenguaje receptivo.
Anticipacion.
Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.

Competencias de ficcion
e imaginacion.
Suspension.
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Atencidn.
Cuento.
Encajar.

Relacion social.
Referencia conjunta.
Intersubjetivas y

Manejo del raton. mentalistas.
Musica. Canciones con funcion de Funciones
Winnie The karaoke. comunicativas.
Pooh y el arbol Orientacién espacial. Lenguaje expresivo.
de la miel Flexibilidad mental y
comportamental.
Sentido de la actividad
propia.
Ficcidn e imaginacion.
Generar materiales y documentos para Referencia conjunta.
actividades. Funciones
Horarios y agendas. comunicativas.
Historias sociales. Lenguaje expresivo.
Recordatorios. Anticipacion.
Writing Whit Comunicacion y Vocabulario. Ficcion e imaginacion.
Symbols 2000 Apoyo visual. Suspension.

Posibilidades de los sistemas de CAA.
Lectura de texto, imagenes y signos.
Actividades de Anticipacion.

Tableros de comunicacion.
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3.2. Relacion de programas informaticos para el desarrollo de las dimensiones y

niveles del espectro autista”

Nos permite recurrir a programas concretos a partir de las NEE de los alumnos.

Dimension 1: Trastornos cualitativos de la relacion social.

Nivel 1: Impresion clinica de aislamiento completo y
“profunda soledad desconectada”.

Aceptar la compatiia del adulto durante periodos de
tiempo cada vez mas prolongados.

Aceptar el contacto fisico.

Compartir alguna actividad con el adulto,
estableciendo una relacion satisfactoria

Demostrar relativo “interés” por las acciones del otro.
Establecer y mantener los contactos oculares.
Adquirir la habilidad de realizar acciones que
impliquen alternancia.

Compartir acciones sencillas con el adulto respetando
turnos.

Descubrir la contingencia entre sus acciones y las de
los otros.

Comenzar a aceptar limites.

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play F.

- Mis primeros pasos
con Pipo

- E1 Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Senswitcher. Accesible
Special Needs

- Toca Toca

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

Nivel 2: Impresion definida de soledad e incapacidad de
relacion, pero con vinculo establecido con los adultos.

Aceptar que otros adultos, diferentes a los habituales,
se involucre en mis actividades y mis intenciones.
Comenzar a compartir situaciones con iguales.
Aprender a respetar turnos en juegos de interaccion
con iguales.

Saludar y despedirse cuando el adulto lo solicite.

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play F.

- Mis primeros pasos
con Pipo

- E1 Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Senswitcher. Accesible
Special Needs

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Mi amigo Ben

- Manejo del raton

Nivel 3: Relaciones infrecuentes, inducidas, externas o
unilaterales con iguales.

Iniciar interacciones con iguales.

- Mi amigo Ben
- Mind Reading: The
Interactive Guide To

» Aprender a participar en actividades grupales Emotion
(implican reglas o normas sociales basicas) con - Portal AUTIS.me
adultos. - Noddy
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» Responder de manera adecuada en situaciones
sociales.

* Aprender a pedir y prestar nuestros objetos.

+ Reconocer conductas sencillas que no son
socialmente correctas y aprender conductas
alternativas adecuadas a esa situacion.

+ Reconocer emociones sencillas igual.

» Aceptar pequefias variaciones en los juegos que
realiza con iguales.

- PAUTA

- PEAPO

- Cara Expresiva
- Gaining Face

Nivel 4: Hay motivacion definida de relacionarse con
iguales.
* Mantener las amistades.
» Aprender a participar en actividades grupales
(implican reglas o normas sociales basicas) con
iguales.

+ Diferenciar las conductas intencionales (voluntarias)

y las accidentales (involuntarias).

* Adquirir habilidades conversacionales ( comenzar,

mantener y acabar conversaciones).

» Comprender las sutilezas sociales (para que la
persona con EA sea capaz de dar una respuesta
adecuada ante ellas).

- Mi Amigo Ben

- Portal AUTIS.me
- Gaining Face

- Mind Reading

- Cara Expresiva

- Noddy

- Socrates 101 ej.

- Sécrates 102 act.

Dimension 2: Trastorno cualitativo de las capacidades de referencia conjunta.

Nivel 1: Ausencia completa de acciones conjuntas o intereses

por las otras personas y sus acciones.
» Ser capaz de iniciar interacciones con adultos.
* Admitir niveles crecientes de intromision de las
acciones del adulto en las propias acciones.
+  Compartir una accién o actividad con el adulto
estableciendo una relacion satisfactoria.
» Establecer y mantener contactos oculares.

+ Comenzar a prestar atencion a las acciones de los

demas.
» Lograr que los nifios incorporen a los adultos en

actividades compartidas encaminadas a conseguir una

finalidad.

- Hola Amigo

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play F.

- Mis primeros pasos
con Pipo

- El Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Senswitcher. Accesible

Special Needs

- Toca Toca

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Winnie The Pooh y el

arbol de la miel
- Manejo del raton
- Cara Expresiva
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Nivel 2: Realizacion de acciones conjuntas simples sin
miradas significativas de referencia conjunta.

» Crear y mantener miradas entre el nifio y adulto de
referencia conjunta.

»  Definir estructuras crecientes de relacion “acerca de”
referentes compartidos.

» Constituir verdaderas interacciones que impliquen
turnos, imitacion, reciprocidad bésica, etc., entre las
acciones de los coparticipes en la interaccion.

» Conseguir que en esas interacciones incorporen
crecientemente objetos, situaciones, “temas” que
puedan ir desarrollando las capacidades de accion
conjunta.

» Aumentar el contacto ocular espontaneo ante
ordenes, peticiones, etc.

- Hola Amigo

- El Conejo Lector.
Primeros Pasos

- Pipo Primeros Pasos
- Trampolin. Primeros
Pasos

- Manejo del raton

- Cara Expresiva

- Mi amigo Ben
-Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

Nivel 3: Empleo més o menos esporadico de miradas de
referencia conjunta en situaciones interactivas muy dirigidas.
No hay miradas complices en situaciones mas abiertas.
Parece haber una interpretacion limitada de miradas y gestos
ajenos con relacion a situaciones.

» Aprender a emplear la mirada para el logro de sus
deseos incorpordndola a sus acciones comunicativas.

» Ser capaz de utilizar la mirada en situaciones en que
se altera la secuencia de acciones del adulto, esperada
por el nifio.

+ Comenzar a recurrir a expresiones faciales, gestos y
miradas del adulto para conseguir sus deseos.

» Aprender a mirar a la cara o a los ojos del adulto en
determinadas situaciones y con el manejo de ciertos
objetos.

* Aumentar la frecuencia de los contactos oculares.

- Hola Amigo

- Mi amigo Ben

- Mind Reading : The
interactive Guide To
Emotion

- Noddy

- Cara Expresiva

- Gaining Face

- Talking Face

Nivel 4: Pautas establecidas de atencion y accion conjunta.
Sin embargo pueden escaparse muchas redes sutiles de
gestos y miradas en situaciones interactivas, especialmente
cuando éstas son abiertas y complejas. Ademas no se
comparten apenas ‘“preocupaciones conjuntas o marcos de
referencia comunicativa” triviales con las personas cercanas.
* Adquirir mayor habilidad para comprender las
sutilezas de gestos y miradas en acciones compartidas
mas abiertas y complejas.
» Desarrollo de intereses, motivaciones y
conocimientos con respecto a los temas de
preocupacion comun.

- Mi amigo Ben

- Mind Reading: The
Interactive Guide To
Emotion

- Noddy

- Cara Expresiva

- Gaining Face

- Talking Face
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Participar en tertulias familiares o de iguales.
Emplear documentales y materiales informativos de
temas de interés comun.

Adquirir preocupacion por asuntos compartidos,
significativos y comunes.

Dimension 3: Trastorno de las capacidades mentalistas e intersubjetivas.

Nivel 1: Ausencia de pautas de expresion emocional
correlativa, (intersubjetividad primaria), atencidén conjunta y
actividad mentalista. Falta de interés por las personas y de
atencion a ellas.

Aceptar la compaiia del adulto durante periodos de
tiempo cada vez mas prolongados.

Compartir alguna actividad con el adulto,
estableciendo una relacion satisfactoria con éste.
Aumentar la frecuencia de los contactos oculares.
Ser capaz de iniciar interacciones con los adultos.
Interiorizar la contingencia entre sus acciones y las
del otro.

Comenzar a prestar atencion a las expresiones
emocionales de los demas.

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play F.

- Mis primeros pasos
con Pipo

- E1 Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Manejo del raton

- Las Aventuras de
Topy

- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

Nivel 2: Respuestas intersubjetivas primarias ocasionales.

Aceptar que las personas participen de mis
emociones en especial de mis alegrias.

Comenzar a prestar atencion a las expresiones
emocionales de los demas.

Reconocer emociones basicas.

Reconocer emociones basicas en situaciones
naturales.

Establecer contingencia entre un acontecimiento y la
emocion que desencadena.

Diferenciar elementos que se pueden ver de aquéllos
que no se pueden ver y elementos que pueden tocar
de aquéllos que no se pueden tocar.

Comprender que dos personas pueden ver cosas
diferentes.

Comparar personas con objetos.

Comprender que las personas tenemos experiencias y
vivencias propias, y éstas pueden ser diferentes a las
de los demas.

- Mi amigo Ben

- Mind Reading

- Noddy

- En el Pais de los
juguetes

- Cara Expresiva

- La Abeja Maya. Maya
y la lluvia

- Las aventuras de Topy
- PAUTA

- Talking Face

59



Nivel 3: Indicios de intersubjetividad secundaria, pero no de
atribucion explicita de la mente.

Establecer contingencia entre nuestros deseos y
nuestras acciones.

Reconocer la relacion que existe entre los deseos y
las emociones en funcion de que éstos sean
cumplidos.

Comprender que los deseos también guian las
acciones de las personas.

Comprender que diferentes personas tienen diferentes
gustos sobre un mismo acontecimiento, objeto o
experiencia.

Comprender que ver significa saber.

Comprender que una persona sabe lo que ve.
Predecir las acciones en funcion de lo que se sabe y
no se sabe.

Comprender que uno mismo y los demas tienen
creencias falsas o verdaderas.

Predecir emociones basadas en creencias. Hay cuatro
posibles situaciones :

- creencia verdadera/ deseo cumplido: felicidad

- creencia verdadera/ deseo incumplido: tristeza

- creencia falsa / deseo cumplido: felicidad

- creencia falsa / deseo incumplido: tristeza

Predecir la emocion de otra persona que tiene una
creencia falsa sobre la situacion (deseo no cumplido).

- Mi amigo Ben

- Mind Reading: The
Interactive Guide To
Emotion

- Contar y Agrupar

- En el Pais de los
juguetes.

- Célculo-Saurios

- Gaining Face

- La Abeja Maya. Maya
y la lluvia

- Las Aventuras de Topy
- Talking Face

Nivel 4: Con conciencia explicita de que las otras personas
tienen mente, y emplean términos mentales. Resuelven la
tarea de T.M. de primer orden, al menos.

Identificar emociones complejas.

Tener en cuenta lo que las otras personas conocen a
la hora de dar informacion.

Comprender que sus acciones y comentarios pueden
provocar emociones en los demas.

Comprender que una persona puede tener creencias o
pensamientos sobre las creencias o deseos de otra.
Comprender que las creencias o pensamientos que
una persona tiene sobre las creencias o deseos de otra
pueden ser iguales o diferentes a las mias.
Comprender que las personas pueden mentir u ocultar
la verdad para conseguir algo. (prerrequisito: edad
mental 8 afios).

Aprender a comprender la naturaleza de los
malentendidos. Comprender que por
desconocimiento una persona me puede dar una
informacion falsa.

Aceptar sus limitaciones en sus capacidades
intersubjetivas.

- Mi amigo Ben

- Mind reading

- Noddy

- Pauta

- Contar y Agrupar

- En el Pais de los
juguetes

- Calculo-Saurios

- Cara Expresiva

- Gaining Face

- La Abeja Maya. Maya
y la lluvia

- Las Aventuras de Topy
- Talking Face
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Dimension 4: Trastornos cualitativos de las funciones comunicativas.

Nivel 1: Ausencia de comunicacion, entendida como
“cualquier clase de relacion intencionada con alguien acerca
de algo, que se realiza mediante el empleo de significantes.

Aprender a recurrir al adulto para conseguir lo que se
quiere.

Adquirir las primeras acciones de pedir (conseguir
capacidad de pedir).

Desarrollar protoimperativos (cambiar el mundo
fisico para conseguir algo en €l).

Adquirir habilidades basicas de relacion intencionada
y atencion conjunta.

- El Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Language Games

- Las Aventuras de Topy
- Make-A-Schedule

- Mis primeros pasos con
Pipo

- PEAPO

- Toca Toca

- Trampolin de 3-5 afios.
E. Infantil

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Writing With Symbols
2000

Nivel 2: La persona realiza actividades de pedir mediante
conductas de uso instrumental pero sin signos. Pide llevando
de la mano hasta el objeto deseado pero no puede hacer
gestos o decir palabras para expresar sus deseos. De este
modo tiene conductas intencionadas en intencionales pero
“no significantes”.

Aprender a asociar signos con referentes.

Ser capaz de usar esos signos para pedir.

Aprender a utilizar imperativos (mediante lenguaje o
Signos).

Aprender a realizar peticiones mediante significantes
para lograr deseos.

- Hola Amigo

- Mis primeros pasos con
Pipo

- Las Tres Mellizas

- Pingu. Una Fabulosa
Caja de Juegos

- Senswitcher

- Trampolin Primeros
Pasos. E. Infantil

- Trampolin de 2 a 4 afios.
1° Ciclo de E. Infantil

- Tuneland. El pais de las
canciones

- Ven a jugar con Pipo

- Writing Whit Symbols
2000

- Nosotros También
Contamos

-PEAPO

- Make-A-Schedule

- El Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- El Conejo Lector
Preescolar. De 3-5 afios
- Language Games

- Las Aventuras de Topy.
- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel
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Nivel 3: Se realizan signos para pedir: pueden ser palabras,
simbolos inactivos, gestos “suspendidos”, simbolos
aprendidos en programas de comunicacion, etc. Sin embargo
solo hay una comunicacion para cambiar el mundo fisico.
Por lo tanto, sigue habiendo ausencia de comunicacion con
funciodn ostensiva o declarativa.

» Desarrollar procesos de asociacion empirica entre
conductas externas propias y contingencias externas
del medio.

»  Sustituir la produccion de “palabras en vacio” por
palabras o signos llenos de contenido y funcion
comunicativa.

» Desarrollar capacidades semanticas para comprender
bien que significan los verbos mentales.

» Desarrollar pautas protodeclatativas y signos
declarativos (cambiar el mundo mental del
compaifiero de interaccion, compartiendo con €l una
experiencia interna).

» Interiorizar un sistema simbolico que permita
intercambiar experiencias con las personas.

» Ser capaz de realizar progresivamente y de modo mas
natural, generalizado y espontaneo actividades que
tienen un claro matiz declarativo.

- Hola Amigo

- Make-A-Schedule

- Mi amigo Ben

- Pequeabecedario

- PEAPO

- Portal AUTIS.me

- Teo

- Trampolin de 3-6 afios.
Segundo Ciclo de
Educacion Infantil.

- Trampolin de 3-5 afios.
E. Infantil

- Writing Whit Symbols
2000

- La Magia de las Letras
- Language Games

- Ven a Jugar con Pipo

- Juega con Pipo en la
Ciudad

- Socrates 101 juegos

- Las Aventuras de Topy

Nivel 4: Empleo de conductas comunicativas de declarar,
comentar, etc., que no solo busca cambiar el mundo fisico.
Sin embargo suele haber escasez de declaraciones capaces de
“cualificar subjetivamente la experiencia” (es decir, referidas
al propio mundo interno) y la comunicacion tiende a ser poco
reciproca y empatica.
» Comprender las nociones intersubjetivas de los otros
como seres de experiencia interna.
» Realizar actividad declarativa intersubjetivamente
densa y no meros enunciados descriptivos.
» Aprender a diferenciar las emisiones relevantes o
pertinentes de aquéllas que no lo son.
* Adquirir la capacidad de compartir la experiencia
propia con los demas.

- Mi amigo Ben

- Make-A-Schedule

- Pequeabecedario

- Portal AUTIS.me

- Teo

- Trampolin de 3 a 6 afios.
2° ciclo de Educacion
Infantil.

- Writing Whit Symbols
2000

- Inter.-Comm The e-mail
add-on for WWS2000

- La Magia de las Letras

- Ven a leer con Pipo

- Vamos a leer con Pipo2
- Language Games

- PEAPO

- El Conejo Lector. De 3 a
5 afios

- Sécrates 102 activ.

- Las Aventuras de Topy
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Dimension 5: Trastorno cualitativo del lenguaje expresivo.

Nivel 1: Ausencia total de lenguaje expresivo (mutismo total
o “funcional”).

Demandar, aunque sea muy sutilmente, que el juego
iniciado por el adulto continte.

Aprender a pedir de un modo instrumental.
Comenzar a rechazar o a protestar ante situaciones
desagradables de un modo comunicativo (es decir,
dirigiendo esa protesta al adulto).

Aprender un signo, simbolo o palabra que sustituya a
la conducta instrumental de rechazar.

Aprender a afirmar diciendo “SI”.

Utilizar la conducta de sefialar para pedir un objeto
que desea.

Aprender a utilizar algunos pictogramas para solicitar
los objetos preferidos.

Aprender algunos signos para solicitar los objetos
mas deseados.

Imitar sonidos vocalicos y aproximaciones a fonemas
y palabras.

Aprender algunas palabras para solicitar los objetos
mas deseados.

Aprender a utilizar algunos signos, simbolos o
palabras, para pedir acciones o actividades.

- Hola Amigo

- Mis Amigos de Play
Family.

- La Casa de Play F.

- Manejo del Raton

- Trampolin de 2 a 4 afios.
Primer ciclo de Educacion
Infantil

- Trampolin de 3 a 5 afios.
E. Infantil

- El Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- El Conejo Lector.
Preescolar de 3 a 5 afios

- En el Pais de los Juguetes
- Language Games

- Las Aventuras de Topy.
- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

Nivel 2: El lenguaje es predominantemente ecolélico o
compuesto de palabras sueltas. Aparecen ecolalias y palabras
funcionales.

Responder ante la pregunta de: “;Qué es esto?”.
Aprender a obtener la atencion del otro empleando el
uso de vocativos.

Decir de 15 a 20 palabras (verbales o signadas).
Aprender modificadores que describan atributos de
los objetos (grande/ pequeiio).

Emitir oraciones de dos o mas palabras (o signos)
con la intencidén de pedir un objeto o accion.
Sustituir las oraciones ecolélicas (emitidas en tercera
persona) que funcionalmente sirven para pedir, por
otras emitidas en primera persona.

Emitir oraciones de dos o mas palabras (o signos)
para mandar a otro que haga (o deje de hacer) algo.
Formular preguntas como “;Qué es esto?”” o “;Quién
es?”

Emitir oraciones de tres o mas palabras (o signos).

- Hola Amigo

- Trampolin de 2 a 4 afios.
1° ciclo de Educacion
Infantil

- Trampolin de 3 a 5 afios.
E. Infantil

- Nosotros También
Contamos

- El Conejo Lector. Preesc.
de 3-5 afios

- La Magia de las Letras

- Writing Whit Symbols
2000

- Language Games

Las Aventuras de Topy
Aprende a leer con Pipo
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Nivel 3: Lenguaje oracional. Capacidad de producir oraciones

que ya no son predominantemente ecolalicas, y que implican
algin grado de conocimiento implicito de reglas lingliisticas.

Aprender los pronombres personales YO, TU.
Aprender a utilizar los pronombres posesivos
MIO/TUYO.

Utilizar correctamente los adverbios de lugar (AQUI,
ALLI).

Emplear las preposiciones de tiempo Ahora/ Después
en la narracion de historias sencillas.

Narrar una breve secuencia de acontecimientos.
Aprender a responder con un “no lo sé¢” cuando se
ignora la respuesta.

Describir topicos con apoyo grafico.

Narrar historias temporales que impliquen conceptos
de causalidad, finalidad y consecuencias.

Formular preguntas sobre donde/ Qué /Quién
/Cuéndo.

- Hola Amigo

- Teo

- Trampolin de 3 a 6 afios.
Segundo ciclo de
Educacion Infantil

- WIN-ABC 3.2

- Nosotros También
Contamos

- PAUTA

- Aprende con Zipi y Zape
1

- El Conejo Lector. Preesc.
de 3 a 5 afios

- Talking Face

- Imagina y Crea con Pipo
- Writing Whit Symbols
2000

- Inter.-Comm

- La Magia de las Letras

- Language Games

- Las Aventuras de Topy.
- Aprende a Leer con Pipo
1

Nivel 4: Lenguaje discursivo, aunque tiende a ser laconico.

Aprender a diferenciar entre la informacion relevante
y la irrelevante.

Controlar los cambios de prosodia.

Pedir aclaraciones cuando no ha entendido algo.
Aprender a adaptar la conversacion a la situacion
social (seria, divertida...).

Aprender a formular ironias.

Resumir lo que ha pasado en una pelicula larga
captando su argumento.

Aprender a guardar silencio.

- Teo

- Vamos a Leer con Pipo 2
- Imagina y Crea con Pipo
- Inter-Comm

- La Magia de las Letras

- PEAPO

- Language Games

- Aprende a Leer con Pipo
1

Dimension 6: Trastornos cualitativos del lenguaje receptivo.

Nivel 1: “Sordera central”. No responde a 6rdenes, llamadas o

indicaciones lingiiisticas de ninguna clase.

Prestar atencion al lenguaje.

Asociar un enunciado verbal a actividades o
situaciones de la vida diaria, con ayuda de signos o
claves visuales.

Comprender y responder a ordenes sencillas con

- Mis Primeros Pasos con
Pipo

- Las Tres Mellizas

- Pingu y sus Amigos

- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Rayman preescolar
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ayuda de gestos y el contexto.

Entender la palabra no como limite o negacion.

Responder a su nombre.

- Socrates 101 ejerc.

- Trampolin de 2 a 4 afios

- Trampolin de 3 a 5 afios
- Trampolin de 18 meses a
3 afos

- Ven a jugar con Pipo

- Juega con Pipo en la
ciudad

- WIN-ABC 3.2

- Aprende con Zipi y Zape
1

- Contar y Agrupar

- En el Pais de los Juguetes
- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La Granja de Play Family
- La Aventuras de Topy

Nivel 2: Asociacion de enunciados verbales con conductas
propias (comprende oOrdenes sencillas).

Desarrollar el 1éxico receptivo.

Comprender oraciones descriptivas.

Que conozca diferentes nombres de objetos con la

formula “dame” y “coge”.

Que responda a 6rdenes que ya conoce pero que afiada

localizacion del objeto.

- Matematicas con Pipo

- Mis Primeros Pasos con
Pipo

- Las Tres Mellizas

- Pequeabecedario

- Pingu y sus Amigos

- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Rayman Preescolar

- Socrates 101 Ejerc.

- Teo

- Trampolin de 3 a 5 afios.
E. Infantil.

- WIN-ABC 3.2

-PAUTA

- PEAPO

- Aprende con Zipi y Zape
1

- Barco de los Piratas

- Contar y Agrupar

- En el Pais de los Juguetes
- El Conejo Lector. Preesc.
de 3 a 5 afios

- Juega con Pipo en la
Ciudad

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La granja de Play Family
- Las Aventuras de Topy
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Nivel 3: Comprension de enunciados. Actividad mental de
naturaleza psicolingiiistica, que permite el analisis estructural
de los enunciados, al menos parcial, con comprension
extremadamente literal y poco flexible.

* Identificar objetos y laminas correctamente.

+ Atender el lenguaje que no le es explicitamente

dirigido.
» Detectar errores en el lenguaje.

- Aprende con Zipi y Zape
1

- Babe y sus Amigos

- Barco de los Piratas

- Contar y Agrupar

- En el Pais de los Juguetes
- Juega con Pipo en la
Ciudad

- La Abeja Maya
Nivel 4: Capacidad de comprender planos conversacionales y | - Noddy
discursivos del lenguaje con alteraciones sutiles en procesos |- Aprende con Zipi 'y Zape
de diferenciacion del significado intencional del literal, en 1
especial cuando uno y otro no coinciden. - Baladas en el Pais de la
+ Interpretar situaciones hipotéticas en un plano Madre Ganso
mental. - Contar y Agrupar

+ Entender oraciones con variaciones estructurales de
los sintagmas nominales.

» Diferenciar entre el significado literal e intencional
del lenguaje.

+ Comprender una palabra ambigua en funcion de su
contexto.

- Geografia con Pipo

- Juega con Pipo en la
Ciudad

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La Magia de las Letras

- Aprende a leer con

Pipo

Dimension 7: Trastorno cualitativo de las capacidades de anticipacion.

Nivel 1: Adherencia inflexible a estimulos que se repiten de
forma idéntica, como peliculas de video. Resistencia intensa
a cambios. Falta de conductas anticipatorias.

+ Comprender secuencias de actividades y
acontecimientos que estructuran su tiempo.

* Reducir las respuestas ansiosas y oposicionistas ante
cambios ambientales.

* Disminuir la rigida adherencia a la invarianza.

» Participar en diferentes ambientes sociales.

+ Comprender algunos conceptos temporales
(antes/después, primero/luego).

» Aprender a interpretar y manejar claves
anticipatorias: comprender claves ambientales claras
antes de cada uno de los episodios de la rutina del
nifo (auditivas, pictogramas, dibujos esquematicos,
fotografias).

- Hola Amigo

- Trampolin de 18 meses a
3 afos

- Babe y sus Amigos

- PAUTA

- PEAPO

- En el Pais de los Juguetes
- El Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Jugar con

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La Granja de Play Family
- Language Games

- Las Aventuras de Topy.

- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

- Adibu
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Nivel 2: Conductas anticipatorias simples en rutinas
cotidianas. Con frecuencia, oposicion a cambios y
empeoramiento en situaciones que implican cambios.

» Ser capaz de aceptar de forma progresiva las
novedades ambientales.

» Ser capaz de diferenciar progresivamente las
consecuencias anticipadas de las acciones propias.

» Establecer la generalizacion de los aprendizajes en
ambitos diversos.

» Emplear fotografias con actividades habituales como
organizadores anticipatorios.

+ Elaborar junto al adulto agendas pictografiadas y
breves historietas anticipatorias o “programas de
dia”.

+ Sustituir acciones de efecto continuo por aquellas
dirigidas a fines.

* Asimilar lo mas fundamentalmente posible las
novedades ambientales previsibles en diferentes
situaciones.

* Manejar conceptos temporales.

- Hola Amigo

- Make-A-Schedule

- PAUTA

- PEAPO

- Pequefio, Mediano y
Grande

- Portal AUTIS.me

- Aprende con Zipi y Zapel
- Juega con Pipo en la
Ciudad

- Jugar con

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La Granja de Play Family
- Language Games

- Las Aventuras de Topy.

- Adibu

Nivel 3: Tener incorporadas estructuras temporales amplias
(p.ej.: “curso” vs. “vacaciones”.) Puede haber reacciones
catastroficas ante cambios no previstos.
+ Entender claves predictivas del ambiente.
* Aprender a anticipar cambios ambientales a partir de
claves en el medio.
* Desarrollar estrategias activas de decision sobre
acontecimientos futuros y acciones alternativas.
» Controlar las propias agendas personales.
* Predecir plazos cada vez mas largos y autonomos de
realizacion personal.

- Hola Amigo

- Mi Amigo Ben

- Make-A-Schedule

- PEAPO

- Rayman Preescolar

- Trampolin de 3 a 6 afios
- Aprende con Zipi y Zape
1

- Babe y sus amigos

- Geografia con Pipo

- Juega con Pipo en la
Ciudad

- La Granja de Play Family
- La Magia de las letras

- Language Games

- Adibu

- Aprende a Leer con Pipo

Nivel 4: Alguna capacidad de regular el propio ambiente y
de manejar los cambios. Se prefiere un orden claro y un
ambiente predecible.

+ Elaboracion de “proyectos de acciones significativas”
con metas bien definidas y establecidas
jerarquicamente.

» Desarrollar estrategias que permitan decidir sobre su

- Aprende con Zipi y Zape
1

- Aprende Musica con Pipo
- Baladas en el Pais de la
Madre Ganso

- Barco de los Piratas

- Teo
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futuro y establecer explicitamente metas valiosas para
ellos.

Manejar agendas mucho mas a largo plazo que deben
incorporarse a proyectos vitales importantes.
Reconocer en variaciones del medio, oportunidades
interesantes.

- Contar y Agrupar

- Geografia con Pipo

- Imagina y crea con Pipo
- Juega con Pipo en la
Ciudad

- La Magia de las letras

- Language Games

- Adibu

- Aprende a Leer con Pipo
- Calculo-Saurios

Dimension 8: Trastornos cualitativos de la flexibilidad mental y comportamental.

Nivel 1: Predominan las estereotipias motoras simples
(balanceo anteroposterior o lateral, giros o rotaciones de
objetos, aleteos, sacudidas de brazos, giros sobre si mismo,

etc.)

Incrementar la motivacion por diferentes objetos y
actividades.

Reducir las estereotipias autoestimulatorias.
Establecer contingencias que permitan regular su
propia conducta “no funcional”.

Reducir las estereotipias inhibitorias.

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play F.

- Pequeabecedario

- Pequeiio, mediano y
grande

- Pingu y sus Amigos
- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Rayman preescolar

- Socrates 101 Ejercicios

- Babe y sus Amigos

- En el Pais de los Juguetes
- El1 Conejo Lector.
Primeros Pasos

El Conejo Lector Preesc.
de 3 a 5 afios

- Jugar con

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La Granja de Play Family
- Winnie The Pooh y el
Arbol de la Miel

Nivel 2: Rituales simples. Suelen acompafiarse de resistencia
a cambios ambientales nimios y de pautas de insistencia
activa en que se repitan unos mismos rituales. Rigidez
cognitiva muy acentuada.

Aceptar pequeiias modificaciones en actividades no
ritualizadas.

Evitar la adquisicion de conductas repetitivas no
funcionales o de rutinas inadecuadas.

Elegir entre dos posibilidades.

Empezar a comprender la causa de los cambios que

- Make-A-Schedule

- PEAPO

- Pequeabecedario

- Pequefio, mediano y
grande

- Pingu y sus Amigos

- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Socrates 101 Ejercicios

- Noddy
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se producen y aceptar las alternativas.

Ser capaz de desprenderse de los objetos a los que
esta excesivamente apegado.

Disminuir y/o controlar rituales simples.

Aprender que después de realizar una actividad poco
gratificante, se le permitird realizar su ritual.

- Aprende con Zipi 'y Zape
- Aprende Musica con Pipo
- Babe y sus Amigos

- Barco de los Piratas

- Contar y Agrupar

- En el Pais de los Juguetes
- El Conejo Lector. Preesc.
de 3 a 5 afios

- Juega con Pipo en la
ciudad

- Jugar con

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La Granja de Play Family
- Las Aventuras de Topy.

- Winnie The Pooh y el
Arbol de la Miel

- Adibu

Nivel 3: Rituales complejos. Frecuentemente hay apego
excesivo a objetos, fijacion en itinerarios etc. También puede
haber preguntas obsesivas. Inflexibilidad mental muy
acentuada.

Aumentar su interés por diferentes actividades y
hobbies.

Comprender los marcadores ambientales que
determinan en qué momento se puede elegir.
Reducir y/o controlar rituales complejos.

Disminuir la frecuencia de preguntas obsesivas.
Aprender a discriminar lo relevante de lo irrelevante.
Adquirir estrategias de resolucion de problemas.

- Matematicas con Pipo

- Pequeabecedario

- Pequefio, mediano y
grande

-Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Rayman Preescolar

- Socrates 101 Ejercicios

- Teo

- WIN-ABC 3.2

- Noddy

- Aprende con Zipi y Zape
- Baladas en el Pais de la
Madre Ganso

- Barco de los Piratas

- En el Pais de los Juguetes
- Calculo- Saurios

- El Conejo Lector. Preesc.
de 3 a 5 afios

- Juega con Pipo en la
ciudad

- Adibu

Nivel 4: Contenidos obsesivos y limitados de pensamiento.
Intereses poco funcionales, de gama limitada y
frecuentemente no relacionados con el mundo social en
sentido amplio.

Controlar los pensamientos obsesivos.
Aprender estrategias de pensamiento flexible.

- Matematicas con Pipo

- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Socrates 101 Ejercicios

- Sécrates 102 activid.

- Teo
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» Aprender a pensar eficazmente para resolver una
situacion de la vida cotidiana (solucionar los
problemas e inconvenientes que se plantean en la
consecucion de un objetivo).

» Ser capaz de autorregular su propia conducta.

- WIN-ABC 3.2

- Noddy

- Aprende con Zipi y Zape

- Aprende Musica con Pipo
- Barco de los Piratas

- Calculo - Saurios

- El Conejo Lector. Preesc.
de 3 a 5 afios

- Geografia con Pipo

- Imagina y Crea con Pipo

- Language Games

Dimension 9: Trastorno del sentido de la actividad propia.

Nivel 1: Predominio masivo de conductas sin meta (por
ejemplo, carreritas sin rumbo con aleteo) e inaccesibilidad
completa a consignas externas que dirijan la accion de la
persona con E.A. de este nivel. Las conductas de ésta ofrecen
la impresion de acciones sin proposito alguno, y que no se
relacionan con los contextos en que se producen.

* Aumentar la atencion y respuesta a consignas de
accion funcional (con interacciones muy directivas,
individualizadas y ludicas en las que se introduce
progresivamente orden y una estructura operante
clara).

» Participar en tareas motivadoras con finalidades
inmediatas concretas y fisicas.

* Adquirir conocimientos, destrezas y habilidades
escolares.

« Conocer que tras la actividad funcional “han hecho
algo bien” (aceptar las alabanzas y valoraciones
sociales).

» Aumentar la motivacion ante actividades funcionales
con metas de accion inmediatas.

» Desarrollar competencias sociales.

- Hola Amigo

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play Family
- Mis primeros pasos con
Pipo

- El Conejo Lector.
“Primeros Pasos”

- Senswitcher. Accesible
Special Needs

- Toca Toca

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

- Las Tres Mellizas

- Socrates 101 Ejercicios
- Barco de los Piratas

- En el Pais de los Juguetes
- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- Las Aventuras de Topy.

- Talking Face
- Adibu
Nivel 2: So6lo se realizan actividades funcionales ante - Hola Amigo
consignas externas. Tales actividades son breves y no - Las Tres Mellizas
dependen de una comprension de su finalidad. Los nifios y - Pingu. Una Fabulosa Caja
adultos en este nivel pueden ofrecer la impresion de de Juegos
“ordenadores sin disco duro”. - Socrates 101 Ejercicios
» Requieren constantemente y “paso a paso” de - Noddy

incitaciones externas para “funcionar”. Cuando no
realizan actividades funcionales dependientes de esa

- Barco de los Piratas

- En el Pais de los Juguetes
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incitacion externa, presentan patrones muy pasivos de
conducta o bien muy excitados, o actividades sin
meta propias de nivel 1, tales como estereotipias de
ciclo corto o deambulacion sin rumbo.

» Disminuir las conductas estereotipadas ante
actividades funcionales.

» Aprender a ir seleccionando las tareas por orden y
por si mismo (mediante un procedimiento de
“desvanecimiento de las ayudas”).

» Aprender secuencias cada vez mas largas de accion
autonoma.

* Mantener la autonomia en las acciones funcionales.

* Comprender la informacion inmediata que se le
ofrece con relacion a la accion.

» Participar de manera activa en actividades en
contextos de accion amplios y significativos como
recortar para hacer un collage o hacer circulos para
dibujar caras.

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- Las Aventuras de Topy
- Aprende a Leer con Pipo
- Trampolin de 2 a 4 afios.
1° ciclo E. Infantil

- Trampolin de 3 a 5 afios.
Educacion Infantil

Nivel 3: Presencia de actividades “de ciclo largo™ (por
ejemplo, realizar una tarea con un cierto grado de autonomia,
y en que no es necesario un control externo de cada paso),
pero que no se viven como formando parte de totalidades
coherentes de situacion y accion (por ejemplo, un curso), y
cuya motivacion reside generalmente mas en contingencias
externas o impresiones de dominio que en el sentido mismo
de las tareas.

» Interiorizar pautas auto directivas.

* Emplear y comprender claves ambientales
relacionadas con las actividades especificas diarias.

* Aumentar la anticipacion ante estas actividades.

» Aprender a utilizar procedimientos de identificacion
de reforzadores funcionales, de registro y auto-
registro.

» Aceptar el retiro progresivo de la ayuda externa para
su utilizacion.

» Interiorizar habilidades “pivote” o procedimientos
para aprender y autorregular la propia conducta.

* Reducir el oposicionismo, aburrimiento y
desmotivacion ante acciones de metas mas abstractas y
mentales pero necesarias para su desarrollo.

- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos

- Socrates 101 Ejercicios
- Sécrates 102 activid.

- Teo

- Noddy

- Barco de los Piratas

- Juega con Pipo en la
Ciudad

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- Adibu

- Aprende a Leer con Pipo

Nivel 4: La persona realiza actividades complejas y de ciclo
muy largo (por ejemplo, cursos académicos o actividades
laborales complejas), cuya meta precisa conoce, pero no

asimila profundamente esas actividades a motivos encajados

- Pingu. Una Fabulosa Caja
de Juegos
- Socrates 101 Ejercicios

- Socrates 102 activid.
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en una “prevision biografica” de futuro en un “yo auto-
proyectado”.

Aprender a establecerse explicitamente metas.
Aprender a desear objetivos personales razonables y
valiosos para ellos.

Reconocer el logro de objetivos académicos.
Reconocerse a si mismos como seres valiosos,
relativizando la conciencia de una limitacion muy
dificil de salvar.

Comenzar a ser complice interno de las interacciones
de otras personas.

Reconocer el sentido que tiene su vida a partir del
logro de objetivos académicos y cognitivos
extremadamente valiosos para ellos.

Aprender a valorar sus areas de conocimientos o
destrezas especiales.

Aprender a definir explicitamente metas personales
en relacion con estas areas o con otros ambitos de
intereses.

Comenzar a establecerse metas realistas o afrontar su
dilema de “desear” (hacer cosas que pueden
resultarles extremadamente dificiles de conseguir,
p.€j. casarse o tener novia).

Llegar a acercarse a una vida significativa, con
sentido, llena de actividades funcionales realizadas a
un ritmo adecuado y en un medio apacible.

- Teo

- Noddy

- Baladas en el Pais de la
Madre Ganso

- Contar y Agrupar

- Calculo-Saurios

- Imagina y Crea con Pipo
- Juega con Pipo en la
Ciudad

- Aprende a Leer con Pipo

Dimension 10: Trastornos cualitativos de las competencias de ficcion e imaginacion.

Nivel 1: Ausencia completa de actividades que sugieran
juego funcional o simbolico, asi como cualquier clase de
expresiones de competencias de ficcion.

Comenzar a compartir el placer funcional del juego
durante periodos de tiempo prolongados y
afectivamente comprometidos con el adulto.
Manejar recursos y materiales diversos y atractivos
que susciten en €l la exploracion y la relacion con los
mismos.

Iniciar actividades ludicas de juego funcional.
Interiorizar un interés claro por objetos que utilice
para llevar a cabo las primeras formas de juego
funcional.

Aprender las formas mas simples de simulacién (p.ej.
llevarse a la boca una cucharita vacia o a la oreja un
auricular del teléfono).

- Mis amigos de Play
Family

- La casa de Play F.

- Trampolin. Primeros
Pasos

- Winnie The Pooh y el
arbol de la miel

- En el Pais de los Juguetes
- El Conejo Lector.
Primeros Pasos

- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- La granja de Play Family
- El Barco de los Piratas
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Nivel 2: Presencia de juegos funcionales (que no implican
sustitucion de objetos o invencidn de propiedades)
consistentes en aplicar a objetos funciones convencionales,
de forma simple. Los juegos funcionales tienden a ser
estereotipados, limitados en contenidos, poco flexibles y
espontaneos. Frecuentemente se suscitan “desde fuera”. No
hay juego simbolico.

» Participar en actividades que impliquen imaginar
propiedades inexistentes en la percepcion real del
mundo fisico.

» Aprender pautas simbolicas de juego de ficcion mas
flexibles y complejas.

* Aprender a “sustituir objetos” o definir propiedades
simuladas.

» Aceptar la diversidad de formas de juego.

- Pingu y sus Amigos

- Noddy

- En el Pais de los Juguetes
- La Abeja Maya. Maya y
la Lluvia

- Winnie The Pool y el
arbol de la Miel

- Talking Face

Nivel 3: Juego simbdlico evocado, y rara vez por iniciativa
propia. La persona en este nivel puede tener algunas
capacidades incipientes de “juego argumental”, o de
insercion de personajes en situaciones de juego, pero el juego
tiende a ser producido desde fuera mas que espontaneo, y
muy escasamente flexible y elaborado en comparacion con la
edad. Frecuentemente es muy obsesivo. Puede haber
dificultades muy importantes para diferenciar la ficcion y
realidad.

» Ser capaz de diferenciar las ficciones de la realidad
(p.ej. saber que una escena de una pelicula forma
parte de la ficcion).

» Participar en formas de juego funcional de forma mas
espontanea.

» Representar con figuras escenas vistas en television,
para interiorizar una cierta consistencia narrativa.

» Aprender a transferir destrezas desarrolladas en los
contextos ludicos a destrezas de narracion,
interpretacion de secuencias narrativas, etc.

* Desarrollar formas de juego sociodramdtico de menor
a mayor complejidad.

- Los Monstruos

- Playtoons

- Pingu y sus Amigos

- Noddy

- Contar y Agrupar

- Imagina y Crea con Pipo
- La Magia de las Letras

- Talking Face

Nivel 4: Capacidades complejas de ficcion. Pueden crear
ficciones elaboradas, pero tienden a ser poco flexibles. Hay
dificultades utiles para diferenciar ficcion de realidad, y las
ficciones tienden a emplearse como recursos para aislarse.

» Interiorizar la capacidad de crear ficciones (escribir
cuentos inventados, dibujar comics, obtener placer de
la lectura de historias de ciencia ficcion).

» Flexibilizar y ampliar tematicamente las actividades

- Los Monstruos

- Playtoons

- Teo

- Noddy

- Contar y Agrupar

- Calculo - Saurios

- Balada en el pais de la
madre Ganso
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de creacion y comprension de ficciones.
+ Abandonar su reclusion en un mundo literal.

» Distinguir claramente las situaciones que pertenecen a

la realidad de las que pertenecen a la ficcion.

- Imagina y Crea con Pipo
- La Magia de las Letras

Dimension 11: Trastornos cualitativos de las capacidades de imitacion.

Nivel 1: Ausencia completa de conductas de imitacion.
» Aprender pautas de imitacion motora.

» Aprender pautas reciprocas para realizar imitaciones.

* Desarrollar la imitacién a iguales.

- Cara Expresiva

- E1 Conejo Lector.
Primeros Pasos

- Gaining Face

- Talking Face

- Language Games

Nivel 2: Imitaciones motoras simples, evocadas. No

espontaneas.
* Generalizar respuestas imitativas a contextos mas
naturales.

» Desarrollar pautas sociales y comunicativas.
» Hacer lo que otras personas hacen en las situaciones
sociales.

- Cara Expresiva

- Talking Face

- El Conejo Lector.
Primeros Pasos

- Gaining Face

- Language Games

Nivel 3: Imitacién esporadica, poco versatil e intersubjetiva.

+ Establecer y mantener temporalmente la
generalizacion de respuestas.

» Incrementar el interés significativo por las acciones
del adulto.

*  Mostrar conductas de anticipacioén y toma de turnos.

» Incorporar estrategias de imitacion para hacer frente a

las situaciones sociales.

+ Comenzar a emplear respuestas apropiadas en
situaciones sociales.

» Aprender discriminadamente movimientos o
vocalizaciones cada vez mas parecidas a las de un
modelo.

- Cara Expresiva

- Gaining Face

- Talking Face

- Mi amigo Ben

- Portal AUTIS.me
- Language Games

Nivel 4: Imitacion establecida. Ausencia de “modelos
internos”.

+ Imitar espontaneamente estrategias del adulto que
estan en su propio repertorio conductual y esquemas
nuevos.

» Hacer explicitos procesos de modelado que en otras
personas se producen de forma implicita y de forma
natural.

+ Comprender “modelos personales” que susciten el

Cara Expresiva

- Gaining Face

- Talking Face

- Mi amigo Ben

- Portal AUTIS.me
- Language Games
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mas leve deseo de “ser como”el adulto, que guien su
propio desarrollo.

+ Presentacion de modelos concretos y bien definidos
de como hay que comportarse en diferentes contextos
de relacion social.

» Interiorizar un modelo de imitacion mas complejo
que juega papeles sociales en situaciones simuladas.

*  Emulacién de conductas sociales complejas.

Dimension 12: Trastornos de la suspension (de la capacidad de crear significantes)

Nivel 1: No se suspenden pre-acciones para crear gestos
comunicativos. La comunicacion estd ausente o se produce
mediante gestos instrumentales con personas.
* Aprender a sefialar para mostrar objetos.
*  Crear gestos comunicativos para pedir 0 mostrar
(protoimperativos o protodeclarativos).

- Los Monstruos

- Playtoons

- Tuneland. El pais de las
canciones

- Nosotros También
Contamos

- Talking Face

- PEAPO

Nivel 2: No se suspenden acciones instrumentales para crear
simbolos enactivos. Por ejemplo, no hay juego funcional con
objetos (ni juego de ficcion o niveles mas complejos de
suspension).
» Sustituir las conductas instrumentales con personas
por simbolos enactivos o genuinos.
» Descubrir que es posible dejar en suspenso las
propiedades reales y literales de las cosas.
» Entender que las representaciones de las personas no
tienen por qué corresponderse con la realidad.
* Descubrir que pueden representar acciones, objetos,
situaciones o propiedades reales mediante gestos
simbolicos.

- Los Monstruos

- Playtoons

- Babe y sus Amigos

- Tuneland. El pais de las
canciones

- En el pais de los juguetes
- Las Aventuras de Topy

- Adibu

Nivel 3: No se suspenden las propiedades reales de las cosas
o situaciones para crear ficciones y juego de ficcion.

» Ser capaz de emplear pre-acciones tales como
suspender la accion de tocar como signo o gesto
interpretable, llevarse una cuchara vacia a la boca
haciendo el simbolo de comer, cabalgar montando
una escoba...

» Ser capaz de representar objetos y situaciones no
presentes que son la base del juego funcional.

* Ser capaz de comprender metaforas que no significan
literalmente sino de otro modo.

- Adibu

- Los Monstruos

- Playtoons

- Teo

- Aprende con Zipi y Zape
1

- Babe y sus amigos

- Imagina y Crea con Pipo
- Tuneland. El pais de las
canciones
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Nivel 4: No se dejan en suspenso representaciones, para - Los Mounstruos
crear o comprender metaforas o estados mentales ajenos o - Playtoons
propios que no se corresponden con la realidad. - Teo
» Ser capaz de crear metéaforas (y otros fendémenos de |- Aprende con Zipi y Zape
doble sentido). 1
» Comprender que las creencias de las personas en - Balada en el Pais de la
situaciones concretas no tienen por qué Madre Ganso
corresponderse con las situaciones en general. - Imagina y Crea con Pipo
+ Comprender ironias sencillas, metaforas, sarcasmos y |- Tuneland. El pais de las
enunciados realizados en un lenguaje figurado. canciones

Con estos dos apartados hemos querido favorecer una doble via de trabajo con el
software educativo, comercial o especifico; por un lado conocer las posibilidades curriculares
de los programas mas conocidos e idoneos y su aplicacion a las NEE de los alumnos con
TEA. Por otra parte, y tal vez, la mas interesante, poder recurrir a programas informaticos
concretos y ajustados, tras una evaluacion del alumno con el IDEA, que es la herramienta de
diagnostico de Espectro Autista mds reconocida en la actualidad en nuestro pais, y que
permite ademas de una aproximacion a las dimensiones del espectro, unas orientaciones para
la intervencion educativa, que modestamente completamos con recursos informaticos.
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ANEXO 1: Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno:

Fecha:

| Lugar: Aula / Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo:

NEE a trabajar en la sesion:

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacidon
social

2. Capacidades
conjunta

de referencia

3. Capacidades intersubjetivas y
mentalistas

4. Funciones Comunicativas

5. Lenguaje expresivo

6. Lenguaje receptivo

7. Trastorno de la Anticipacion

8.  Flexibilidad
comportamental

mental vy

9. Sentido de la actividad propia

10. Competencias de ficcion y la
imaginacion

11. Trastorno de la Imitacion

12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion:

Observaciones:

Conclusiones y toma de decisiones:

77



ANEXO 2: Ejemplos de seguimiento de la aplicacion del proyecto con el modelo
de Ficha de trabajo.

Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: A.

Fecha: 30-04-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: PTVA

NEE a trabajar en la sesion:
Funciones comunicativas

Lenguaje receptivo

Flexibilidad mental y comportamental
Sentido de la actividad propia

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas Nivel 3
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
Niveles 2y 3
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
comportamental
Nivel 3
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
Niveles 1y 2 imaginacion
11. Trastorno de la Imitacién 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: TRAMPOLIN (2

a 4 afios), JUGAR CON (Miguelito) y CLIC (Los colores).

Observaciones: A pesar de ser programas muy motivadores, su pasividad y

falta de actitud para el trabajo autébnomo, hace que requiera continua instigacion y
refuerzo verbales. Su peticion de llamada de atencion del adulto puede trabajarse con
las TIC cuando el programa es muy motivante, pero es ya muy mayor y parece solo
interesarle la relacion con el adulto.

Conclusiones y toma de decisiones: Seguir buscando programas con intereses

mas cercanos a ella para despertar el trabajo autonomo sin necesitar la peticion
continua del adulto.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: L.

Fecha: 05-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: PTVA

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental
Imitacién

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 3
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad mental vy
Niveles 2y 3 comportamental
Nivel 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension
Nivel 2

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: Toca — Toca,
Senswitcher, PEAPO

Observaciones: Se intenta que el alumno utilice el ordenador como
herramienta para la comunicacidon y las adquisiciones curriculares a pesar de ser una
persona ya adulta y con fuerte resistencia a cualquier trabajo fisico y mucho menos
novedoso. Por las tremendas posibilidades y espectaculares efectos que las TIC pueden
favorecer, parece no ofrecer resistencia pero tampoco parece entusiasmarle demasiado.

Conclusiones y toma de decisiones: Parece que las TIC pueden ser una
herramienta valida para motivar a este alumno, las dificultades derivadas de baja
iniciativa propia y apatia por todo lo curricular y fisico se pueden compensar a través
de programas personalizados a sus gustos, intereses y preferencias.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: C.

Fecha: 06-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: PTVA

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Capacidades intersubjetivas y mentalistas
Sentido de la actividad propia
Competencias de ficcion e imaginacion

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 3

3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas: Nivel 3

5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo

7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy

comportamental

9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la

Nivel 2 imaginacion: Nivel 2

11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: TRAMPOLIN (2

a 4 afios), JUGAR CON (Miguelito), CUARTO DE JUEGOS

Observaciones:
Parece gustarle el medio informatico y puede ser una herramienta valida para su
trabajo curricular, de momento mantiene excesiva dependencia del adulto y le cuesta

trabajar sola si no estas pendiente de ella.

Conclusiones y toma de decisiones: Intentar marcar objetivos que pueda

realizar por si sola, los programas llamativos parecen gustarle.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: J.

Fecha: 07-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: PTVA

NEE a trabajar en la sesion:
Lenguaje receptivo
Sentido de la actividad propia

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia

social conjunta

3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas

5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo

Niveles 2y 3
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
comportamental

9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la

Nivel 3 imaginacion

11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: CUARTO DE
JUEGOS, SOCRATES 101 JUEGOS

Observaciones:

Las TIC son una herramienta muy motivadora para €l, aunque hay que sacarlo
de su tendencia a repetir una y otra vez la misma actividad con el mismo programa.
Que escuche y sea capaz de organizarse un poco es prioritario.

Conclusiones y toma de decisiones: Variar mucho las actividades y
programas, buscando el trabajo autoénomo.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: O.

Fecha: 08-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 3° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Lenguaje expresivo y receptivo
Sentido de la actividad propia
Flexibilidad mental y comportamental
Competencias de ficcion e imaginacion

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia

social conjunta

3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas

5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo

Niveles 2y 3 Niveles 2y 3

7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy

comportamental
Nivel 2

9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la

Niveles 2y 3 imaginacion. Nivel 2

11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: WIN ABC 3.2.,

NODDY, APRENDE A LEER CON PIPO 1

Observaciones: Requiere supervision para evitar que repita una y otra vez las

mismas actividades, pero es un medio que le gusta mucho. Al tener lectura y escritura
puede aprovechar muchas mas posibilidades.

Conclusiones y toma de decisiones: Continuar en esta linea, buscando

programas que le hagan superar sus necesidades.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: D.

Fecha: 09-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 3° Ciclo de la Etapa Bésica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Capacidades intersubjetivas y mentalistas
Lenguaje expresivo y receptivo
Flexibilidad mental y comportamental
Sentido de la actividad propia
Competencias de ficcion e imaginacion

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

social

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
conjunta

mentalistas: Niveles 2y 3

3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas

5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo

Niveles 2y 3 Nivel 2
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
comportamental
Nivel 3

9. Sentido de la actividad propia
Nivel 3

10. Competencias de ficcion y la
imaginacion: Nivel 2

11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: WIN ABC 3.2.,

CUARTO DE JUEGOS, CLIC (48 cosas de clase y asociacion cognitiva).

Observaciones: Se cansa pronto, tienes que negociar con ¢l tiempos de trabajo
y de otras actividades, le gusta la escritura solo para conseguir algo que quiere, le
gustan las actividades relacionadas con tareas manuales.

Conclusiones y toma de decisiones: Proponer actividades relacionadas con
tareas manuales y para la explicacion, anticipacion, organizacion y recuerdo de sus

acciones.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: A.

Fecha: 12-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 3° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Funciones comunicativas
Lenguaje receptivo
Anticipacion

Sentido de la actividad propia

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia

social conjunta

3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas Niveles 2y 3

5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo

Nivel 2

7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy

Nivel 2 comportamental

9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la

Niveles 1y 2 imaginacion

11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: MIS PRIMEROS
PASOS CON PIPO, TRAMPOLIN (2 a 4 afios), SOCRATES 101 JUEGOS.

Observaciones:

Le gusta mucho el ordenador pero requiere supervision pues tiende a salirse del
programa y comenzar a dar a todos los enlaces sin pretension alguna, cuando estés
pendiente y no lo dejas, realiza la tarea encomendada.

Conclusiones y toma de decisiones:
Seguir con este tipo de programas que le gustan mucho, insistir en que vaya
nombrando los objetos que conoce.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: F.

Fecha: 12-05-03 | Lugar: Taller de Informéatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 3° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Lenguaje receptivo

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
Nivel 2
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Nivel 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: CUARTO DE

JUEGOS, SOCRATES 101 JUEGOS, EL CONEJO LECTOR (3 a 5 afios).

Observaciones:

Le gusta el medio pero requiere supervision pues tiende a ser pasivo, va siendo

capaz de realizar algin trabajo de tipo autonomo.

Conclusiones y toma de decisiones: Continuar con este tipo de programas.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: S.

Fecha: 13-05-03

Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 2° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta
Funciones comunicativas
Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental

Imitacion

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 2
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas Nivel 3
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Nivel 2

9. Sentido de la actividad propia

10. Competencias de ficcion y la
imaginacion

11. Trastorno de la Imitacion
Nivel 2

12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: Toca — Toca,
Senswitcher, TRAMPOLIN PRIMEROS PASOS, EL CONEJO LECTOR (18 meses a

3 afios).

Observaciones: Se cansa enseguida, le cuesta mantener la atencion, le gustan
las musicas y canciones. Mueve el raton con intencion pero sin precision, cliquea pero

sin precision alguna.

Conclusiones y toma de decisiones: Continuar con programas que le sean

atractivos y significativos.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: 1.

Fecha: 13-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 2° Ciclo de la Etapa Bésica de la Educacioén Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Lenguaje receptivo

Flexibilidad mental y comportamental
Sentido de la actividad propia
Competencias de ficcion e imaginacion

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion
social

2. Capacidades de referencia

conjunta

3. Capacidades intersubjetivas y
mentalistas

4. Funciones Comunicativas

5. Lenguaje expresivo

6. Lenguaje receptivo

Nivel 3
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Niveles 2y 3 comportamental

Niveles 2y 3

9. Sentido de la actividad propia
Nivel 3

10. Competencias de ficcion y la
imaginacion: Nivel 2

11. Trastorno de la Imitacion

12. Trastorno de la Suspension

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: WIN ABC 3.2.,
NODDY, CLIC (48 cosas de clase y asociacion cognitiva)

Observaciones: Es impresionante el dominio que tiene y las posibilidades que
las TIC tienen con ella, sdlo hay que controlar que no repita una y otra vez aquellas
partes que le encantan. Es capaz de seguir el programa, cuando le gusta, con el manual
e ir recorriendo cada una de las pantallas, funciona principalmente por lo visual
prestando atencion, en segundo lugar, a las sefiales actsticas.

Conclusiones y toma de decisiones: Continuar en la linea de sus posibilidades
curriculares, dejarla que acuda a aquellos programas que domina, pero procurar ir

ofreciendo nuevas actividades.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: J.F.

Fecha: 19-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 2° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental
Imitacién

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 3
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Niveles 1y 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension
Nivel 2

Programas educativos que se utilizaran durante la sesiéon: TRAMPOLIN

PRIMEROS PASOS, EL CONEJO LECTOR P. PASOS y PRIMEROS PASOS CON

PIPO.

Observaciones:
Le encanta el ordenador, ya comienza a mover el raton con intencion

dominando el desplazamiento y empieza a cliquear aunque no lo domina. Le gustan

mucho

las canciones. Hay que procurar que mejore la postura corporal mientras esta

con el ordenador.

Conclusiones y toma de decisiones: Continuar poco a poco con estos

programas que le gustan y mejoran su aprendizaje.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: A.

Fecha: 19-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 1° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental
Imitacién

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 3
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Nivel 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension
Nivel 2

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: Toca — Toca,

Senswitcher, El Conejo Lector (18 meses a 3 afios).

Observaciones:
Comienza a prestar atencion a la pantalla y a pulsar las teclas cuando se le dice

y por iniciativa propia, pero ain no mueve el raton ni cliquea. Las actividades de
referencia conjunta estan respondiendo positivamente.

Conclusiones y toma de decisiones:

Buscar programas que le sean muy atractivos, mejor si los adaptamos y

personalizamos con sus fotos y objetos preferidos.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: P.

Fecha: 20-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 1° Ciclo de la Etapa Bésica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental
Imitacién

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 2
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Nivel 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension
Nivel 2

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: Toca — Toca,
Senswitcher, El Conejo Lector (18 meses a 3 afos).

Observaciones:

De momento estos programas comerciales no le gustan y cuesta que mantenga
la atencion durante mas de cinco minutos, golpea las teclas pero no quiere mover el
raton, le cuesta prestar atencion al teclado o raton y a la pantalla al mismo tiempo.

Conclusiones y toma de decisiones:
Buscar programas que le puedan llamar mas la atencion, tal vez personalizados
con sus fotos y objetos preferidos.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: J.M.

Fecha: 20-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 1° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental
Imitacién

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 2
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Nivel 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension
Nivel 2

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: Toca — Toca,

Senswitcher, El Conejo Lector (18 meses a 3 afios).

Observaciones:
De momento estos programas comerciales no le gustan y cuesta que mantenga

la atencion durante mas de cinco o diez minutos, golpea las teclas y empieza a mover el
raton, le cuesta prestar atencion al teclado o raton y a la pantalla al mismo tiempo.

Conclusiones y toma de decisiones:

Buscar programas que le puedan llamar mas la atencion, tal vez personalizados

con sus fotos y objetos preferidos.
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Ficha de trabajo de las TIC del alumno con TEA

Nombre del Alumno: L.C.

Fecha: 20-05-03 | Lugar: Taller de Informatica

Curso, Nivel y/o Ciclo: 1° Ciclo de la Etapa Basica de la Educacion Especial

NEE a trabajar en la sesion:
Referencia conjunta

Anticipacion

Flexibilidad mental y comportamental
Imitacién

Dimensiones (si es posible especificando el nivel) del IDEA relacionadas:

1. Trastornos de la relacion 2. Capacidades de referencia
social conjunta
Nivel 2
3. Capacidades intersubjetivas y 4. Funciones Comunicativas
mentalistas
5. Lenguaje expresivo 6. Lenguaje receptivo
7. Trastorno de la Anticipacion 8.  Flexibilidad  mental vy
Nivel 2 comportamental
Nivel 2
9. Sentido de la actividad propia 10. Competencias de ficcion y la
imaginacion
11. Trastorno de la Imitacion 12. Trastorno de la Suspension
Nivel 2

Programas educativos que se utilizaran durante la sesion: Toca — Toca,
Senswitcher, El Conejo Lector (18 meses a 3 afios).

Observaciones:

De momento estos programas comerciales no le gustan y cuesta que mantenga
la atencion durante mas de cinco minutos, golpea las teclas pero no sabe mover el
raton, le cuesta prestar atencion al teclado o raton y a la pantalla al mismo tiempo.

Conclusiones y toma de decisiones:
Buscar programas que le puedan llamar mas la atencion, tal vez personalizados
con sus fotos y objetos preferidos.
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Anexo 3: Fichas de Evaluacion de Recursos Informaticos

FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 1

Nombre del programa

MIS PRIMEROS PASOS CON PIPO

Autor/editorial/web:

Cibal Multimedia. www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil (1 a 4
afnos)

Area/Tema

Multidisciplinar.

De utilidad
para:

v" Memoria.
v' Atencion.

v" Discriminacion perceptiva.
¥ Coordinacion dculo-manual.

v" Aprender:

v" El manejo del raton.

v" Los nimeros (del 1 al 10)

v’ Las letras.
¥ Los colores.

v" Las formas geométricas.

v" Vocabulario.

v Las partes del cuerpo.

v' La ropa.
v" Los animales.
v' Musica.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 2

Nombre del programa

VEN A JUGAR CON PIPO

Autor/editorial/web:

CIBAL Multimedia
http://www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Segundo  Ciclo
Infantil y Primaria

de

Area / Tema:

Globalizado.

De utilidad
para:

Colores.

DN N N N N N NN

Atencion.
Comprension.
Vocabulario.

Vocales, letras, palabras.
Numeros, sumas y restas.
Musica y canciones.

Las horas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 3

Nombre del programa

JUEGA CON PIPO EN LA CIUDAD

Autor/editorial/web:

Cibal Multimedia. www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Infantil y Primaria.

Area / Tema:

Interdisciplinar.

De utilidad
para:

Lecto-escrituta.
Los colores.
Sumas y restas.

AR N NI N N NN

Aprender vocabulario.
Organizar conceptos en diferentes contextos.

Ejercitar la logica.
Tabla de multiplicar interactiva.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 4

Nombre del programa MATEMATICAS CON PIPO
Autor/editorial/web: CIBAL Multimedia
http://www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educat.

Infantil y Primaria

Area / Tema:

Matematicas

De utilidad
para:

AN N N N NI N R

Atencion

Memoria

Discriminacion

Vocabulario relacionado con el tema

Asociacion

Logica

Razonamiento

Sumar, restar, multiplicar, dividir, medir, pesar, logica, figuras
geométricas. ..
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N°§

Nombre del programa

APRENDE A LEER CON PIPO 1

Autor/editorial/web:

Cibal Multimedia. www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Infantil y Primaria (3 a 6 afios)

Area / Tema:

Comunicacion y Representacion. Lengua.

De utilidad
para:

AN N N NN N U N N N

Vocabulario.

Aprendizaje de silabas, palabras y frases.
Perfeccionar la lectura de palabras y frases.
Mejorar la comprension lectora.

Fluidez verbal.

Lectura y escritura.

Atencion.

Percepcion.

Analisis-Sintesis.

Discriminacion auditiva y visual.
Memoria auditiva y visual.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 6

Nombre del programa

VAMOS A LEER CON PIPO 2

Autor/editorial/web:

Cibal Multimedia. www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Infantil y Primaria (5 a 8 afios)

Area / Tema:

Comunicacion y Representacion. Lengua.

De utilidad
para:

AN NI N N N NN YR NN

Atencién

Percepcion

Analisis-Sintesis

Discriminacion auditiva y visual

Memoria auditiva y visual.

Aprendizaje de silabas compuestas.
Perfeccionar la lectura de palabras y frases.
Mejorar la comprension lectora.

Fluidez verbal.

Lectura y escritura
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 7

Nombre del programa

GEOGRAFIA CON PIPO

Autor/editorial/web:

CIBAL Multimedia
http://www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel

educativo.

Primaria
anos).

(6 a 12|Area/Tema: |Conocimiento del medio.

De
para:

utilidad

D U NI NI N N N NN

Conceptos de geografia de forma amena.

El paisaje (relieve, regiones, poblaciones...).
El medio fisico (mares, rios, montafias).
Organizacion social y politica.

Los puntos cardinales.

Los continentes y océanos.

Los husos horarios.

Paises del mundo, banderas y capitales.
Mapas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 8

Nombre del programa

APRENDE MUSICA CON PIPO

Autor/editorial/web:

CIBAL Multimedia
http://www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Nivel educat.

Infantil y Primaria

Area / Tema:

Educacion musical

De utilidad
para:

v Atencion

¥v" Memoria auditiva

v" Discriminacion auditiva y musical
¥ Vocabulario relacionado con el tema
v" Estimulacion auditiva.

¥ Inicio en lectura musical.

v" Secuencias musicales.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 9

Nombre del programa

IMAGINA Y CREA CON PIPO

Autor/editorial/web: CIBAL Multimedia

http://www.pipoclub.com

Aspectos curriculares

Lenguaje. Comunicacion:

Nivel . Segundo Ciclo de|Area/Tema: |Taller de cuentos y juegos
educativo. . o .
Infantil y Primaria creativos
De utilidad v Colorear.
para: v Potenciar la creatividad y la imaginacion.

v Fomentar la lecto-escritura.
v" Aprender a redactar.
v Puzzles.

v Investigar.

v Comprension.

v Atencion.

v" Memoria.

v Discriminacion.

¥ Vocabulario.

v Asociacion.

v Lobgica.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 10

Nombre del programa

La magia de las letras

Autor/editorial/web:

José Maria Ferre y otros.
http://www.atenet.edu

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Primer Ciclo de E. Primaria Area/Tema

(5 a 7 afios)

Lengua y Lecto-
escritura

De utilidad
para:

AN NI N N N NN YR NN

Comprension verbal.

Letras, silabas, palabras, frases.
Lectura repetitiva y comprensiva.
Escritura

Mayusculas y mintsculas.
Atencion.

Discriminacion visual y auditiva.
Asociacion e identificacion.
Cuentos.

Juegos: puzzles, laberintos, memoria.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 11

Nombre del programa

MIS AMIGOS DE PLAY FAMILY

Autor/editorial/web:

Fisher-Price. Knowledge Aventure

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil.

Area/Tema:

Interdisciplinar

De utilidad
para:

v" Manejo del raton.

v Atencion.
v" Memoria.

v" Discriminacion auditiva y visual.

¥" Coordinacion dculo-manual.

v Comprension.

v Contar.

v" Formas y colores.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 12

Nombre del programa

LA CASA DE PLAY FAMILY

Autor/editorial/web:

Knowledge Adventure

Aspectos curriculares

Nivel educat.

Primer ciclo

de Educacion Infantil

Area/Tema:

Interdisciplinar

De utilidad
para:

Colores
Contar
Atencion
Memoria

Asociar
Vocabulario

DN N N N N N NN

Movimiento del raton

Discriminacion
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 13

Nombre del programa

LA GRANJA DE PLAY FAMILY

Autor/editorial/web:

Knowledge Adventure

Aspectos curriculares

Nivel educativo |Primer  ciclo  de|Area/Tema: Interdisciplinar
Educacion Infantil
De utilidad v Manejo del raton.
para: v' Atencion.
v Memoria.

v Discriminacion.
¥" Vocabulario.
v" Percepcion.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 14

Nombre del programa

BARCO DE LOS PIRATAS. V.1.0

Autor/editorial/web: FISHER PRICE
Aspectos curriculares
Nivel educativo Educacion Infantil | Area/Tema | Globalizado

(Segundo Ciclo, 3 a 6 afios)

De utilidad
para:

Atencion y observacion.
Colores.
Nociones espaciales.

DR N NI N NN

Canciones y karaoke.

Seguir instrucciones y comprension verbal.
Resolucion de problemas.

106



FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 15

Nombre del programa

Cuarto de Juegos. En el Pais de los juguetes.

Autor/editorial/web:

FISHER PRICE

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil | Area/Tema

(Segundo Ciclo, 3 a 6 afios)

Globalizado

De utilidad
para:

AN NI N N NN Y U U U NN

Atencion y observacion.
Colores.

Encajes de formas.
Nociones espaciales.
Reconocimiento de letras y nameros.
Puzzles.

Asociacion.

Seguir instrucciones.
Vocabulario.
Creatividad.

Capacidad logica.
Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 16

Nombre del programa

SOCRATES 101 Ejercicios

Autor/editorial/web:

EMME INTERACTIVE

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil | Area / Tema: | Globalizado

(Segundo Ciclo)

De utilidad
para:

AN N N N N N N N U N N NN

Atencion.

Colores.

Atributos.

Encajes de formas.

Nociones espaciales.
Discriminacion visual y auditiva.
Formar parejas.
Reconocimiento de numeros.
Completar palabras.
Laberintos y puzzles.
Asociacion.

Vocabulario.

Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 17

Nombre del programa

SOCRATES 102 ACTIVIDADES

Autor/editorial/web:

EMME Interactive.

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Infantil y Primaria (4 a 7 afios).

Area / Tema:

Matematicas
Lengua.

y

De utilidad
para:

Atributos.

Colores.

Asociacion.
Vocabulario.

AR R N N N N N N N

Nociones espaciales.

Formas geométricas.

Reconocimiento de niimeros

Composicion de palabras.
Los sonidos y sus letras.
Discriminacion visual.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 18

Nombre del programa ADIBU

Autor/editorial/web:

COKTEL EDUCATIVE

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacién Infantil (2° Ciclo) | Are/Tema

GLOBALIZADO

De utilidad
para:

v Letras y Numeros.

v" Asociar.

v Clasificaciones.

v Orientacion espacial.

v" Esquema corporal.

v" Colores.

v" Coordinacion éculo-motriz.
v" Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 19

Nombre del programa

Aprende con Zipi y Zape 1

Autor/editorial/web:

Zeta Multimedia.
http://www.zetamultimedia.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Infantil (2° Ciclo) Area/Tema |GLOBALIZADO

De utilidad
para:

AN NI N N N NN YR NN

Escuchar.

Letras y Nuimeros.

Leer.

Completar frases.

Expresion y comprension verbal.

Formas.

Orientacion espacial y temporal, direcciones y secuencias.
Colores.

Conocimiento de objetos y la naturaleza.

Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 20

Nombre del programa

TRAMPOLIN de 3 a 5 afios. Educacién Infantil

Autor/editorial/web:

Anaya interactiva
http://www.anayainteractiva.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo Ciclo)

Educacion Infantil  (Segundo| Area/Tema | Globalizado

De utilidad
para:

DN N N N N N NN

Uso del raton: arrastrar y encajar objetos, formas.
Asociar objetos y su numero.

Atencion.

Vocabulario.

Comprension oral.

Figura-fondo.

Diferencias.

Formas parejas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 21

Nombre del programa

TRAMPOLIN de 18 meses a 3 aiios. Educacion
Infantil. Primeros pasos.

Autor/editorial/web:

Anaya interactiva
http://www.anayainteractiva.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil (Primer ciclo)

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

Canciones.
Vocabulario.

Formas geométricas.
Jugar con los numeros.
Jugar con las letras.

OO«

Manejo del raton: causa — efecto.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 22

TRAMPOLIN de 2 a 4 aiios. Primer Ciclo de

Nombre del programa | p 5, - cién Infantil

Autor/editorial/web: Anaya interactiva
http://www.anayainteractiva.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Infantil (primer y|Area/Tema |Globalizado
segundo Ciclo)

De utilidad Uso del raton: arrastrar y encajar objetos, formas.
para: Asociar objetos y su nimero.

Atencion.

Vocabulario.

Comprension oral.
Figura-fondo.
Diferencias.

Formar parejas.
Canciones con karaoke.

D U NI NI N N N NN
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 23

Nombre del programa

TRAMPOLIN de 3 a 6 aifios. Segundo Ciclo de

Educacion Infantil

Autor/editorial/web:

Anaya interactiva

http://www.anayainteractiva.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion
Ciclo)

Infantil  (Segundo | Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

LK«

Mejorar la habilidad lectora.
Identificacion de letras, palabras y rimas.
Lenguaje / Composicion.

Desarrollar habilidades matematicas.
Favorecer la comprension del tiempo: hora, noche/dia, meses

del afo...

ANRNER RN

Discriminacion auditiva, objetos, colores, cantidades.
Asociacion.
Atencion.
Vocabulario.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 24

Nombre del programa

BABE Y SUS AMIGOS. Aventura para los mas
pequeiios

Autor/editorial/web:

TDK Recording Media Europa S.A.
http://www.tdk.med

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacién Infantil

Area / Tema:

Globalizado.

De utilidad
para:

Atencion.

Encajes.

AR N NI N N NN

Clasificaciones.
Resolucion de problemas.

La serie numérica. Contar.
Los colores.
Vocabulario.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 25

Nombre del programa

RAYMAN Pre-escolar

Autor/editorial/web: Ubi Soft S.A.
Aspectos curriculares
Nivel educativo Educacién Infantil Area/Tema GLOBALIZADO

De utilidad
para:

D U NI NI N N N NN

Letras y Numeros.

Lectura y célculo.
Discriminacion auditiva y visual.
Comprension verbal.

Asociar y formar parejas.
Orientacién espacial.

Colores.

Coordinacién 6culo-motriz.
Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 26

Nombre del programa TEO

Autor/editorial/web: Violeta Denou. TIMUN MAS

Aspectos curriculares

Educacion Infantil y Educacion

; . Area/Tema Globalizado
Primaria

Nivel educativo

Atencion.

Vocabulario.

Esquema corporal.

Letras, palabras y lectura.
Contar.

Musica y notas musicales.
Formar parejas.

Memoria auditiva y visual.
Discriminacion visual.
Dibujos y colores.
Orientacién espacial.
Resolucion de problemas.
Creatividad e imaginacion.

De utilidad
para:

AN NI NI N N N N U U N U NN
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 27

Nombre del programa

TUNELAND. El pais de las canciones

Autor/editorial/web:

7TH Level. Ubisoft S.A.
http://www.ubisoft.com/spain
Teléfono: 93544150

Aspectos curriculares

Nivel Educacion Infantil Area / Tema: Globalizado.

educativo.

De utilidad
para:

v" Canciones infantiles y populares.
v' Atencion.
v" Vocabulario.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 28

Nombre del programa:

Winnie The Pooh y el arbol de la miel

Autor/editorial/web:

Disney Interactive

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacién Infantil

Area/Tema

Lenguaje.
Comunicacion 'y
representacion

De utilidad
para:

Atencion.

Cuento.

DR N NI N NN

Encajar.

Orientacién espacial.
Manejo del raton.

Musica. Canciones con funcion de karaoke.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 29

Nombre del programa EL CONEJO LECTOR
prog “PRIMEROS PASOS”
Autor/editorial/web: The Learning Company
Aspectos curriculares
Nivel educativo | Educacion Infantil. 3 | Area/ Tema: Globalizado
— 4 afos.

De utilidad
para:

D U NI NI N N N NN

Iniciar al nifio en el manejo del ordenador.
Atencién

Discriminacion auditiva y visual.

Motivacion en el aprendizaje.

Reconocimiento de colores, nimeros y formas.
Vocabulario.

Coordinacion 6culo-manual.

Asociacion de imagenes.

Aprender canciones con gestos.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 30

Nombre del programa

EL CONEJO LECTOR
Preescolar V1.1 de 3 a 5 aiios

Autor/editorial/web:

The Learning Company

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion

(segundo ciclo)

Infantil | Area / Tema: Globalizado

De utilidad
para:

AR N NI N N NN

Numeros.

Letras.
Vocabulario.
I[gualar.

Formas y objetos.
Series.
Asociaciones.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 31

Nombre del programa CONTAR Y AGRUPAR

Autor/editorial/web: Zeta Multimedia. www.zetamultimedia.es

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacién Infantil Area / Tema: Comunicacion
Representacion

De utilidad
para:

Atencion

Memoria

Discriminacion

Aprender colores, figuras y tamafios.
Reconocimiento de nimeros, contar, realizar series.
Colorear.

Formar parejas.

AR NI NI N N NN
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 32

Nombre del programa

CALCULO - SAURIOS

Autor/editorial/web:

Edicinco www.edicinco.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacidon Infantil

Area / Tema:

Comunicacion
Representacion:
Matematicas.

y

De utilidad
para:

Logica.

Atencion.

DR N NI N NN

<

simbolica.

ANRANERN

Razonamiento.

El conocimiento de los nameros del 1 al 20
La asociacion conceptual entre cantidades y las cifras que las
representan.

El inicio en la comparacion de cantidades y su representacion

Memoria visual y perceptiva.

El desarrollo de la 16gica y mecanismo del calculo.
El refuerzo de la memoria visual y perceptiva.
Sumas y restas simples.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 33

Nombre del programa

JUGAR CON

Autor/editorial/web:

Universidad de Cadiz
http://www.cnice.mec.es

Dep. de Psicologia Evolutiva y de la Educacion.

Aspectos curriculares

Nivel educativo Educacion Infantil Area/Tema |Comunicacién vy
Representacion
De utilidad v" Uso del raton.
para: v" Colores y colorear.
v Formas geométricas.
v" Discriminacion de formas.
v

Posiciones corporales.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 34

Nombre del programa

LA ABEJA MAYA. Maya y la lluvia

Autor/editorial/web:

ZETA MULTIMEDIA

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil.
2° Ciclo

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

D U NI NI N N N NN

Atencion y memoria.
Conocimiento de la naturaleza.
Resolucion de problemas.
Discriminacion de colores.
Discriminacion de sonidos.
Conocimiento de los nimeros.
Ordenacion de objetos
Orientacién espacial.
Valoracion de la amistad y la solidaridad.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 35

Nombre del programa

BALADAS EN EL PAIS DE LA MADRE GANSO

Autor/editorial/web:

COKTEL. SIERRA

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Ciclo)

Educacion Infantil (2° Ciclo) y
Educacion

Area/Tema

Primaria  (Primer

Lenguaje.
Comunicacion
Representacion

y

De
para:

utilidad

OO«

Observacion.
Vocabulario.

Atencion.

Comprension verbal.
Canciones.

Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 36

Nombre del programa

LAS TRES MELLIZAS

Autor/editorial/web:

CROMOSOMA S.A., TV de Catalunya S.A., y
Media Investment Club-Media.
http://www.lastresmellizas.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil (2° Ciclo) y| ¢ Lenguaqe. .,
Iy . . Area/Tema |Comunicacion vy
Educacion Primaria  (Primer .,
. Representacion
Ciclo)

De utilidad
para:

AN N N N NI N R

Discriminacion Visual (figura-fondo).
Memoria Visual.

Clasificaciones.

Orientacién espacial.

Esquema corporal.

Colores.

Canciones, instrumentos y notas musicales.
Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 37

Nombre del programa

LOS MONSTRUOS. Playtoons

Autor/editorial/web: COKTEL EDUCATIVE
Aspectos curriculares
Nivel educativo Infantil y Primaria. ARV Comunlcacu')fl y
Representacion.
Lenguaje

De utilidad
para:

v" Desarrollo de la percepcion
v" Desarrollar la creatividad

v Historias animadas.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 38

Nombre del programa NODDY

Autor/editorial/web: BBC. Zeta multimedia

Aspectos curriculares

) . Lenguaje
. . Educacion  Infantil  (Segundo| ¢ L,
Nivel educativo | . , .( & Area/Tema |Comunicacion vy
Ciclo) y Etapa Bésica de la .,
.5 . Representacion
Educacion Especial

De utilidad Atencion
para: Cuentos
Vocabulario

Comprension oral

Formar parejas

Memoria auditiva y visual

Dibujos y colores

Orientacion espacial

Resolucion de problemas
Comprension de emociones
Comprension de bromas y sorpresas

AN N N NN N U N N N
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 39

Nombre del programa

PINGU Y SUS AMIGOS

Autor/editorial/web:

BBC Macromedia y Zeta Multimedia
http://www.zetamultimedia.es

Aspectos curriculares

Infantil y Primer Ciclo

Nivel .7 Area/Tema Globalizado. Interdisciplinar
. de Primaria.

educativo

De utilidad Orientacion espacial y temporal.

para: Contar, sumar y restar.

AR N NI N N NN

Discriminacion auditiva y visual.
Asociacion (parejas).
Comprension verbal.

Resolucion de problemas.
Cuentos, puzzles, pintar.
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FICHA DE PROGRAMAS EDUCATIVOS Y COMERCIALES N° 40

Nombre del programa:

PINGU. Una fabulosa caja de juegos.

Autor/editorial/web:

BBC. Zeta multimedia

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil ( 2° Ciclo) y
Primaria (Primer Ciclo)

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

D N N NI N N N N NN

Atencion.

Rompecabezas de colores, numeros, letras y sonidos.

Memoria auditiva y visual.
Formas geométricas.
Encajes.

Musica.

Laberintos.

Orientacién espacial.
Resolucion de problemas.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 41

Nombre del programa

SENSwitcher. Accesible Special Needs
(en inglés)

Autor/editorial/web:

www.northerngrid.org
(Necesita Macromedia Flash Player)

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil (primer ciclo).
Plurideficiencias

Area/Tema Globalizado

De utilidad
para:

ANRANERN

ANRNER RN

Animaciones y secuencias

Programa de accion — reaccion, causa - efecto

Estimular las primeras interacciones de los alumnos con el
ordenador y de rebote con el mundo externo

Captar la atencion

Despertar el interés y educar el gesto voluntario

Colores

Formas

133



FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 42

Nombre del programa TOCA TOCA

Autor/editorial/web: Joaquim Fonoll

www.xtec.es/~jfonoll/tocatoca

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil y Educacion
Bésica de la E.E.

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

AN

Captar la atencion

Ejercicios sin estimulos
Ejercicios con estimulos

LK«

Programa de accion — reaccion
Estimular las primeras interacciones de los alumnos con el
ordenador y de rebote con el mundo externo

Ejercicios con estimulos y minimizados

Despertar el interés y educar el gesto voluntario
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 43

Nombre del programa

MANEJO DEL RATON

Autor/editorial/web:

www.cnice.mecd.es

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Infantil (2° ciclo) Area/Tema | Globalizado

De utilidad| ¥
para: v
v
v
v
v

Acercar el ordenador al nifio-a

Uso adecuado del raton: movimiento, clic y arrastre

Realizar estelas, posiciones, recorridos, globos que se
desplazan, pulsando, arrastres.

En Identidad y Autonomia Personal: partes de la cabeza,
coordinaciéon y control corporal, habilidades manipulativas de
caracter fino, lateralidad, nociones espaciales, temporales y de
cantidad basicas, planificacion elemental de la accion.

En el Medio Fisico y Social: medios de comunicacion
elementales, reconocimiento de objetos y su uso.

En Comunicaciéon y Representacion: vocabulario sencillo,
comprension de imagenes, cualidades de los objetos,
producciones plésticas, nociones espaciales basicas.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 44

Nombre del programa

PEQUENO, MEDIANO Y GRANDE
(Little, Middle and Big)

Autor/editorial/web: Edmark.com

www.riverdeep.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil y Etapa Basica
de la E. Especial.

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

v" Para comprender los conceptos de pequefio, mediano y grande
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 45

Nombre del programa

PEQUEABECEDARIO

Autor/editorial/web:

Fundacion Sin Barreras de Comunicacion
http://www.a2000.es/sbc/

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil (3-6 afos) y
Educacion Bésica de la E. E.

Area/Tema

Lenguaje

De utilidad
para:

Numeros cardinales
Colores primarios

Letras, palabras, escritura
Puzzles

Parejas

Asociacion

AN N N NN N U N N N

Comunicacion y Vocabulario por bloques tematicos
Vocabulario en lengua de signos, braille, y su pronunciacion

Secuenciaciones espaciales y temporales
Lenguaje comprensivo y significados
Clasificaciones por categorias: ropa, alimentos y juguetes
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 46

Nombre del programa NOSOTROS TAMBIEN CONTAMOS

Autor/editorial/web: Manuel Gémez y otros. GRUPO ZERO

Centro de Profesores y Recursos de Cieza. Murcia

Aspectos curriculares

Educacion Infantil y Educacion

Béasicade la E. E. Area/Tema

Nivel educativo

Globalizado

De utilidad
para:

Comunicacion y Vocabulario
Posibilidades de los sistemas de CAA
Lectura de texto, imagenes y signos
Atribucion de significados

Memoria comprensiva, visual y auditiva
Discriminacién de sonidos

Orientacion espacial y temporal

Lectura comprensiva

DN N N N N N NN
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 47

Nombre del programa

LAS AVENTURAS DE TOPY

Autor/editorial/web:

Manuel Gémez y otros. GRUPO ZERO

Centro de Profesores y Recursos de Cieza. Murcia

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Infantil y Educacion | Area/Tema | Globalizado

Basicade la E. E.

De utilidad
para:

OO«

LK«

Comunicacion y Vocabulario

Posibilidades de los sistemas de CAA

Lectura de texto, imagenes y signos
Atribucion de significados

Memoria comprensiva, visual y auditiva
Expresividad emocional: estados emocionales, afectivos y su
relacion con el tono muscular (alegria, tristeza)
Discriminacién de sonidos

Orientacion espacial y temporal

Lectura comprensiva

Coordinacion 6culo — motriz

Puzzles y asociaciones.

139



FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 48

Nombre del programa

DICCIONARIO MULTIMEDIA DE SIGNOS
(Programa de comunicacion total habla signada
de B.Schaeffer y cols.)

Autor/editorial/web:

Manuel Gémez y otros.
Consejeria de Educacion y Cultura de Murcia

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil, Educacion
Primaria y Etapa Basica E.E.

Area/Tema Comunicacion

De utilidad v
para:

AN <

<

Difundir la metodologia de trabajo del Sistema de
Comunicacion Total de Benson Schaetfer

Proporcionar un biblioteca de signos importante (mas de 600
signos) para este u otros sistema de CAA

Facilitar a los familiares de los alumnos con estos problemas el
conocimiento y uso correcto del sistema

Favorecer la comunicacion en personas sin lenguaje oral y
discapacidad intelectual asociada

Vocabulario

Favorecer la comprension del entorno

Poder influir en el entorno de manera adaptada

Elaborar documentos adaptados: agendas, libros personales,
monograficos

Aprender a usar y a ensefiar este sistema de CAA.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 49

Nombre del programa

PEAPO: PROGRAMA DE ESTRUCTURACION
AMBIENTAL POR ORDENADOR PARA PERSONAS
CON TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA

Autor/editorial/web:

Luis Pérez de la Maza (Ilpmaza(@terra.es)
www.iespana.es/PEAPO

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil, Educacion
Primaria y Etapa Basica de la
Educacion Especial.

Area/Tema Globalizado

De utilidad v" Capacidades de autodireccion.

para: v" Favorece la comunicacion e interaccion.

v" Anticipacion.

v Estructuracion espacial y temporal.

v" Elaborar agendas y horarios personales.

v Preparar secuencias de accion.

v" Comentar la actividad diaria, pasada y futura.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 50

Nombre del programa

PAUTA. Aplicacion de la Multimedia a la Educacion de
ninos con Trastornos Generalizados del Desarrollo.
Version 1.0

Autor/editorial/web:

Jorge Oscar Raido Aniceto
Centro PAUTA de Madrid. Programa privado sin
comercializar

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil y Etapa Basica
de la Educacion Especial

Area/Tema |Comunicacion y
Lenguaje

De utilidad v
para:

Trabajar Intenciones de la mirada, a qué objeto mira o sefiala la
nifa o el nifio

Comprension de Expresiones Emocionales

Crear frases que tengan sentido con tres elementos: sujeto,
verbo, complementos

Contextos: aseo y parque. Asociar objetos y acciones con €sos
entornos

Vifietas Sociales. Historietas de tres vifietas para ordenar
Bocadillos. En situaciones determinadas escoger entre varias
opciones (incluso pueden escribir lo que dicen) interpretando
lo que dicen los personajes

Permite llevar Seguimiento de los alumnos
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 51

Nombre del programa

MI AMIGO BEN

Autor/editorial/web:

Joaquin Fuentes y otros.

Programa europeo
Interactive  Learning  Software
http://www.asilesp.com

Asilesp (Autism  Specific

Packages Projects

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Basica de la E.E.

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

Habilidades sociales
Trabajar los saludos

Ir de compras

Cuidado del cuerpo
Actividades diarias
Personas trabajando

DN N N N N N NN

Practicar como se viaja

Comprension de la expresion de la cara
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 52

Nombre del programa

Portal AUTIS.me

Autor/editorial/web:

Joaquin Fuentes y otros.

Programa europeo
Interactive  Learning  Software
http://www.asilesp.com

Asilesp (Autism  Specific
Packages Projects

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacién Basica de 1la E.E

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

ANRANERN

Aprendizaje interactivo del autismo
Desarrollar habilidades sociales
Informacion y cursos destinados a fomentar el acceso al
empleo y a la ocupacion

v" Programa formativo sobre sexualidad
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 53

Nombre del programa

CARA EXPRESIVA

Autor/editorial/web:

Ricardo Sanchez y Rosa Arévalo (traductores de la
adaptacion del programa original “Responsive Face” de
Ken Perlin).

www.timon.com/far/cara_expresiva.html

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil y Educacion
Primaria

Area/Tema Social.

De utilidad v
para:

ANRANERN

Favorecer la interpretaciéon y utilizacion de las expresiones
faciales.

Identificacion de los estados emocionales.

Generar expresiones faciales y emocionales combinadas con
diversas acciones de los rasgos faciales.

Crear y visualizar animaciones y/o secuencias sociales.

Imitar las expresiones del programa.

Igualar las expresiones del programa con imagenes, fotos, ante
otra persona o ante el espejo.

Comentar y crear historias sociales.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 54

Nombre del programa

GAINING FACE
(Idioma Inglés, con demo gratuita)

Autor/editorial/web:

TEAM ASPERGER.
http://ccoder.com/GainingFace/Features.html

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil, Educacion
Primaria y Etapa Basica E.E

Area/Tema Social.

De utilidad v
para:

Favorecer la interpretacion y utilizacion de las expresiones
faciales.

Posibilidad de trabajar con caras y expresiones de ambos
géneros y diferentes edades (child, teen, adult y senior) y
grupos étnicos (african, asian, caucasian e hispanic).
Identificacion de los estados emocionales.

Ensefianza de estados de animo asociados a las expresiones
faciales correspondientes.

Comparar diferentes expresiones.

El programa te evalua la destreza en reconocer y distinguir
diversas expresiones faciales, con posibilidad de mostrar las
respuestas correctas.

Imitar las expresiones del programa.

Igualar las expresiones del programa con imagenes, fotos, ante
otra persona o ante el espejo.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 55

Nombre del programa TALKING FACE. Version 1.0.0 (en inglés)

Autor/editorial/web: Inclusive Technology Ltd 2001
www.inclusive.co.uk

Aspectos curriculares

. . Educacion Infantil y Etapa Basica | ¢ Social

Nivel educativo . y Blap Area/Tema ., y
de la E. Especial Comunicacion

De utilidad| ¥ Guardar grabaciones propias o de personas cercanas que

para: realizan distintas caras: alien, mujer, hombre, robot, nifo,

payaso y Santa Claus.
v" Permite grabar, paro y play
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 56

Nombre del programa

MIND READING: The Interactive Guide To
Emotion (DVD en inglés)

Autor/editorial/web:

Simon Baron Cohen y otros
www.human-emotions.com/mindreading

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Basica de la E.E. Area/Tema Globalizado

De utilidad
para:

CLOCCK«

Conocer las emociones humanas (expresion facial y vocal)
Mas de 400 estados de animo en 24 grupos

Biblioteca de emociones

Centro de aprendizaje de emociones

Zona de juegos
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 57

Nombre del programa

BOARDMAKER (Editor de tableros de
comunicacion)

Autor/editorial/web:

Mayer-Johnson.Inc.
http://www.mayer-johnson.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Infantil y Educacion | Area/Tema
Basicade la E. E.

Comunicacion y
lenguaje

De utilidad
para:

D N N NI N N N N NN

Comunicacion y Vocabulario

Entrenamiento del lenguaje

Apoyo visual

Posibilidades de los sistemas de CAA

Lectura de texto, imagenes y signos

Actividades de Anticipacion

Tableros de comunicacion de manera rapida y sencilla

Disefio en blanco y negro, tamafio y espaciado a gusto
Actividades para otras materias educativas, instrucciones con
imagenes, libros adaptados, posters, monograficos, cuentos,
agendas, calendarios, etc.

149



FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 58

Nombre del programa

Make-A-Schedule

Autor/editorial/web:

www.dotolearn.com

Aspectos curriculares

Educacion Infantil y Educacion
Nivel educativo | Basica de la E.E.

Area/Tema Globalizado

De utilidad
para:

A D N N N N N N N NI N

Disponer de 800 pictogramas on-line en blanco y negro y color
Horarios y agendas

Historias sociales

Recordatorios

Comunicacion y Vocabulario

Apoyo visual

Posibilidades de los sistemas de CAA

Lectura de texto, imagenes y signos

Actividades de Anticipacion

Tableros de comunicacion de manera rapida y sencilla
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 59

Nombre del programa

Writing with Symbols 2000
Version 2.6 (en inglés)

Autor/editorial/web:

http://www.widgit.com/html/products/

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil y Educacion
Bésica de la E.E.

Area/Tema Globalizado

De utilidad
para:

AN NI N N N NN YR NN

Generar materiales y documentos para actividades
Horarios y agendas

Historias sociales

Recordatorios

Comunicacion y Vocabulario

Apoyo visual

Posibilidades de los sistemas de CAA

Lectura de texto, imagenes y signos

Actividades de Anticipacion

Tableros de comunicacion de manera rapida y sencilla

151



FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 60

Nombre del programa

Inter-Comm
The e-mail add-on for WWS2000 (en inglés)

Autor/editorial/web:

http://www.widgit.com/html/products/

Aspectos curriculares

Nivel educativo | Educacion Basica de la E.E. Area/Tema Globalizado

De utilidad v
para:

Programa de correo electronico pictografico para usuarios no
lectoescritores, que funciona agregado al Writing with
Symbols 2000

Dirigir, escribir, enviar, recibir y leer correos electronicos,
usando simbolos y fotografias

Leer el correo entrante que puede convertirse automaticamente
en modo pictografico

Dirigir un correo electronico haciendo clic en una fotografia o
simbolo del destinatario

Escribir el correo electrénico haciendo clic en los cuadros
Enviar el correo electronico con un clic
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 61

Nombre del programa

Language Games

Autor/editorial/web:

www.dotolearn.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil y Educacion
Bésica de la E.E.

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

Uso funcional de objetos
Nombres de acciones

LK«

Comunicacion y Vocabulario

Discriminacion visual figura-fondo
Secuencias temporales y conceptos de primero, préximo,

entonces, el final, antes de, y después de

<

preposiciones
Uso del raton

ANRANERN

nombres de las prendas

La ensefianza de como poner la mesa
La ensefianza de como vestirse de forma adecuada y los

v" Orientacion y ordenacion espacial

Ensefiar el aprendizaje y generalizacion en el uso de las
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 62

Nombre del programa

HOLA - AMIGO

Autor/editorial/web:

Amadeo Casas

Maria Nieves Gutiérrez

Centro Obregon de ASPRONA-Valladolid

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Etapa Basica de la Educacion
Especial

Area/Tema

Globalizado

De utilidad
para:

v" Capacidades de autodireccion.
v Favorece la comunicacion e interaccion.

v' Anticipacion.

v Estructuracion espacial y temporal.

v" Elaborar agendas y horarios personales.
v Preparar secuencias de accion.

v" Comentar la actividad diaria, pasada y futura.
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FICHA DE PROGRAMAS ESPECIFICOS N° 63

Nombre del programa:

WIN-ABC 3.2

Autor/editorial/web:

Mateu Adrover Piza (coordinador)
www.win-abc.net; www.sapiens.ya.com/mateuad/

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Educacion Infantil ( 2° Ciclo) y
Primaria (Primer Ciclo) Matematicas

Area/Tema Lenguaje y

De utilidad
para:

AN N N N NI N R

<«

<

AN N N N NI N R

Numeros y operaciones (simbolos)

Formas geométricas y situacion espacial

Ejercicios de Atencion y Memoria

Problemas sencillos

Célculo mental

Orientacién espacial.

Resolucion de problemas.

Aprendizaje de la lectoescritura: palabras, letras, sonidos y
silabas

Recuperacion de las dificultades lectoescritoras

Actividades que trabajan las habilidades metafonolodgicas:
omisiones, sustituciones, adiciones y rotaciones de letras
Actividades que trabajan las habilidades metasemanticas:
significados, separar palabras en frases, ordenar palabras
Comprension escrita

Usos y formas de la comunicacion escrita

Analisis y reflexion sobre la propia lengua

Observar e interpretar imagenes

Relacion sonido-grafia

Relacion imagenes-grafia

Los signos de puntuacion: el punto

Aprendizaje de una segunda y tercera lengua
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FICHA DE PROGRAMAS DE AUTOR N° 64

Nombre del programa

NEOBOOK PROFESIONAL

Autor/editorial/web:

http://www.wska.com

Aspectos curriculares

Nivel educativo Todos Area/Tema Todas
De utilidad v Crear otros programas que funcionan de manera
para: independiente: Diccionario Multimedia de Signos, Un paseo
con Marika, Las aventuras de Topy.

v" Montar cuentos interactivos personalizados

v" Libros personales

v" Presentaciones propias

v" Juegos sencillos

v" Unidades didacticas

v" Revistas electronicas
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FICHA DE PROGRAMAS DE AUTOR N° 65

Nombre del programa CLIC

Autor/editorial/web:

Francesc Busquets

http://www.xtec.es/recursos/clic

Aspectos curriculares

Nivel educativo

Todos Area/Tema Todas

De utilidad
para:

ANRANERN

Rompecabezas a partir de imagenes o un texto (fotos del centro,
aula, actividades, dibujos, suyas o de la familia, profesores,
palabras significativas, etc.)

Asociaciones:  texto-texto, imagen-texto, identificacion,
exploracion: asociar nombres con fotos, lugares con personas,
aulas con alumnos, etc.

Sopas de letras

Crucigramas

Actividades de texto, donde hay que completar o elegir entre
varias opciones y todo ello adaptado a las necesidades, gustos,
prioridades y posibilidades de nuestros alumnos y alumnas
Paquetes de actividades concretos elaborados por y para
nuestras necesidades, o utilizar la amplia gama ya existente
(varios cientos), como El pollito Chiqui o toda la serie del
CREENA de Navarra.
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FICHA DE PROGRAMAS DE AUTOR N° 66

Nombre del programa POWERPOINT
Autor/editorial/web: Windows
Aspectos curriculares
Nivel educativo Todos Area/Tema Todas

De utilidad
para:

CLOCCK«

CLOCCK«

Presentaciones personalizadas
Actividades de Anticipacion
Agendas y horarios

Cuentos interactivos personalizados

Libros personales, familiares, tematicos, monograficos, de

objetos de interés
Presentaciones propias
Juegos sencillos
Unidades didécticas
Revistas electronicas

Afadir animaciones, sonidos, imagenes, peliculas
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ANEXO 4: Estudio de los sitios web de las personas con Autismo de Alto Nivel y
Sindrome de Asperger

Las personas con Autismo de Alto Nivel y con Sindrome de Asperger han encontrado
en Internet una herramienta valiosa para su desarrollo personal, como dice M. Dekker (1999)
“Internet es para los autistas lo que la lengua de signos para los sordos”. En este documento
revisaremos algunos lugares de la red y extraeremos interesantes informaciones para conocer
mejor la “cultura autista”.

Uno de los objetivos de nuestro proyecto ha sido profundizar en los estilos de
procesamiento de la informacion de las personas con TEA, y qué mejor fuente que las paginas
web que algunos de los llamados Autistas de Alto Nivel o Alto Funcionamiento (en adelante
AAF) y los Sindrome o Trastorno de Asperger tienen en la red; de ellas hemos revisado sus
contenidos, pero también sus disefios.

Veremos como casi todo el movimiento, que es bastante importante, se realiza en
inglés. En nuestro idioma s6lo hemos encontrado la de Lucio Ricardo Montero Valenzuela,
un mejicano que titula su web: Pagina de informacion sobre autismo y Sindrome de
Asperger: http://www.geocities.com/lucioric2000/espanol/principa.html. En ella nos cuenta
su historia, sus pensamientos, sus vivencias, todo su sufrido pasado escolar, etc.; €l considera
que se ha curado de su enfermedad. Tiene contenidos muy interesantes, tanto por la redaccion
como por el contenido, llama la atencion el uso de titulos y subtitulos. Pagina de presentacion
de una austeridad sorprendente, utiliza como fondo un verde claro con textos en colores
fosforescentes, sobre todo rojos y verdes y los textos de los hipervinculos en azul; en las
paginas enlazadas utiliza texto negro sobre fondo blanco, dando la sensacion de mucho
contraste, no usa imagenes, el texto queda demasiado largo, y algunos enlaces no funcionan;
tampoco muestra una estructura adecuada de la informacion. En su version inglesa utiliza un
fondo gris.

i Pagina de informacitn sobre Autismo y Asperger - Microsoft Internet Explorer -8 x|
e EEEE G Foveils  REenEiiEs  Aeh
Gaatras - = - (@[3 )| Bedsqueda GgFavoritos Pvubineda (B By S W] - H 2
Direceién [&] http: ) . I 1
ireceién [{€] http: ffwvy. georities.comflucioricz000jespanolprincipa. html [rtarial x| @r

Informacion sobre Autismo y Sindrome de Asperger.

El autismo puede pareceer que es una enfermedad meurable. Pero yo considere ser un testmonio vive de que no lo es

Esta pagina contiene la narracidn sobre mi historia como Sindrome de Asperger, informacidn sobre el Autismo ¥ Sindrome de
Asperper v winculos a numerosas paginas. Para ver la pagina en inplés v sus listas de winculos, haga clic agui

I histonia

I recuperacion =]
iOué son el Autismo v el sindrome de Asperger?

Autisme: jenfermedad o filosofia?

Crénica de la vida escolar de un Asperger; Las dificultades escolares para las que los padres deben estar preparados.

Lo que los autistas queremos: jQué nos pediria un autista st pudiera hablar?. Esa es la pregunta cque se hacen muchos padres
de autistas severos. T yo intente responder. Una traduccidn del autismo por alguien que vive en su frontera.

Wer pagma en inglés. Deja tummensate en mi Libro de wisitas Ver Libro de visitas

9Vinculos a otros sitios:

< Asociaciones espafiolas |

& A
iﬂlnicinl“ [OElementos en... | =IDisco extratbl... II@Fégina deinf... “ EfdmE L o Hwigm @@L 187
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La web de la norteamericana Temple Grandin: http://www.grandin.com, nos presenta
todo su trabajo como Ingeniero especializada en el ganado, aunque es una web en inglé€s, tiene
una parte de documentos en castellano, entre ellos el de “El autismo y el pensamiento visual:
su influencia en su trabajo profesional”

http://www.grandin.com/spanish/autismo.pensamiento.visual.html, que es el Capitulo
1 de su libro Thinking in Pictures (1995), traducido al espafiol como Pensando en Imagenes.
Utiliza fondos blancos con textos en negro y azul para los hipervinculos; inserta abundantes
fotos relativas a ella misma y su trabajo. De estética clara y sencilla, muy funcional y con la
informacion muy estructurada; desde la portada, enlaces a diferentes apartados; de cada
apartado, enlaces a subapartados. Un uso muy funcional de la imagen, siempre en funcion de
los contenidos de los articulos, nunca para facilitar la navegacion. Para pasar de un apartado a
otro se debe de regresar a la portada. Espartana y claramente ordenada, sin concesiones a la
navegacion ni a la estética.

En la web de Cecilia Burman: http://www.prosopagnosia.com, se define a ella misma
como persona prosopagnotica, es decir con dificultad o incapacidad para reconocer e
interpretar las caras del resto de seres humanos. Nos muestra una foto suya, cuya cara se
nubla por momentos, en la zona de ojos, nariz y boca, para darnos la sensacion de como ven
ellos las caras humanas; también hace una comparacion de caras con piedras (inermes, sin
matices, sin gestos) para reforzar su diferencia. Utiliza fondos blancos, texto en negro y azul
para los hipervinculos.

Con similares contenidos esta: http:// www.prosopautism.com, donde el autor nos
presenta su forma de ver la vida y a muchos personajes célebres de la historia del mundo
como personas con TEA, como Zenon, Newton, Locke, Darwin, Comte, Einstein, Leonardo
da Vinci, Popper...Por ejemplo de Leonardo nos cuenta que era una persona que pensaba en
analogias, lo que explicaria su prolija capacidad de inventor. Es una web muy recargada, con
musica clasica repetitiva, muchos dibujos y contenidos aprovechando demasiado el espacio.
Fondos que se mueven, sonidos que no pueden detenerse, letras de colores, estructura llena de
enlaces, paginas que se abren en nuevas ventanas y que a su vez estdn llenas de enlaces.
Sobrecargada, rebosante, algunas paginas son dificiles de leer. Tiene versidon en espafiol y
francés, pero no se accede a versiones de cada idioma, sino que de cada pagina, hay un enlace
a las traducciones.

Internauta muy activo es el holandés Martijn Dekker:

http://www.inlv.demon.nl/martijn/, que tiene una web con contenidos muy claros, con
fondo blanco, texto en negro, un marco a la izquierda de indice en marrén claro y marrén
oscuro para los hipervinculos; nada de fondos complejos, todo con colores puros. Disefio rico
en imagenes, colores y fotos personales, sobria y elegante, mantiene la barra de navegacion en
todas las paginas que da acceso a la portada e indice de contenidos. En ella ademas de
continuar en la linea de las paginas anteriores, nos presenta a otras personas con AAF o
Sindrome de Asperger.

Jane Mayerding: http://staff.washington.edu/mjane, en un fondo amarillo con letras
muy grandes nos ensefla sus “cosas”, entre ellas la foto de su oso preferido. Sus enlaces
favoritos los presenta en fondo azul con letras grandes en negro.

En http://home.att.net/~ascarisl/index.html, esta el sitio de Frank Klein, que ademas
de presentar su biografia, articulos y otros, se presenta como en Defensa de los Autistas con

160



todo tipo de documentos para ello. En un fondo gris claro utiliza marcos marrones, texto
negro e hipervinculos azules.

Dinah Murray en http://ww.autismandcomputing.org.uk, presenta Autism and
computing, el sitio del autismo y los ordenadores utilizando fondo blanco, texto negro e
hipervinculos en azul.

Larry Arnold, en http://www.geocities.com/CapitolHill/7318/, presenta su sitio como
“In the Country of the blind the one eyed man is king”, en ella da la bienvenida a su pequefio
reino en la web, donde el que reconoce las caras es rey. En un fondo verde claro con letras
amarillas fosforescentes nos presenta todas sus ideas, destaca una foto grande de un atardecer
en un bosque.

En http://anarkissed.myip.org, Yolanda nos presenta su Villa Sub Rosa. Una web muy
fuerte a la vista con fondo negro y letras rosas e hipervinculos azules.

Martha Kate Downey en http://www. mkdowney.com/index.html, utiliza fondo blanco
con letras negras y marco negro de indice a la izquierda.

Bill Choisser desde San Francisco, presenta su web: “Bill in SF” en fondo blanco con
letras negras e hipervinculos en azul. http://www.choisser.com/faceblind. Nos muestra su foto
con la cara borrosa, exponiendo su forma de ver a las personas, después ensefia mas fotos
personales ya claras y cuenta sus historias.

En http://www.paulbunyan.net/users/cbbolson/BOlsonl , Bradley Olson presenta “A
Person Whit Autism”, su historia, su hermano, articulos, juegos, los Special Olympics. En
fondo amarillo claro con textura a dibujos sencillos, con texto en negro, hipervinculos y
barras en azul.

Glenn Alperin, en http://www.anything-ballons.com/glenn/index.html, utiliza fondo
blanco con letras negras y varios dibujos. Destaca una foto suya de cuerpo entero pero con un
agujero blanco donde la cara.

En http://www.angelfire.com/amiga/aut/, Kevin Philips nos ensefia el “Sitio del
Sindrome de Asperger y algunas otras cosas”. Utiliza en fondo amarillo letras negras que
resaltan mucho, tiene muchas letras y resulta muy recargado.

En http://www.autistics.org, estd la “Web de recursos para las personas con Espectro
Autista”. Utiliza fondo blanco con letras negras.

Kathleen Vanderhoofven desde U.S.A.: http://users.joplin.com/~dskvander, que se
presenta como autista de alto funcionamiento AAF nos presenta “The Vanderhoofven family
home page con varias paginas asociadas donde nos muestra a su familia y su forma de ser y
pensar. En ellas utiliza fondos verdes y azul claro con textos marrones y rojos, y muchos
dibujos decorativos.

En http://members.aol.com/redrock35/LittleGirlinRED.htm.html, Mary Margaret
presenta su sitio como “Little Girl in Red”, y nos muestra sus fotos personales (le encanta
poner muchas de ellas) y sus poesias. En fondo azulén con texto negro y colores
fosforescentes, en una larguisima pagina.
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Sanna Vifell, una danesa en http://home6.swipnet.se/~w-63429/index.html, utiliza
fondos marrén y gris con texto en marrén oscuro y negro, y muchos dibujos y fotos.

En http://www.isn.net/~jypsy, Janet Norman-Bain , desde Canada, presenta el “Planeta
del Autismo y los desordenes del Espectro Autista” en un fondo negro con textura de universo
con letras y barras azules.

INLV, Independent Living on the autistic spectrum (vida independiente en el espectro
autista) en http://www.inlv.demon.nl, es un foro de defensa de las personas con TEA. Se
presenta como “where those who are different find that they’re not alone” (algo parecido a
donde los que quienes son diferentes no se encuentran solos) en fondo marrén con texturas y
letras blancas grandes.

En esta linea de paginas web reivindicativas de las personas con TEA, se encuentra la
Red International ANI “Autism Network International”: http://ani.autistics.org , donde Jim
Sinclair presenta su filosofia y servicios en defensa de las personas con TEA. Utiliza fondos
verde rosado suave y blanco con texto negro.

También esta en http://www.udel.edu/bkirby/asperger/ OASIS, Online Asperger
Sindrome Information and Support, que utiliza fondo blanco, texto negro y marco lateral azul
de indice.

Y para concluir, http://isnt.autistics.org , la web del ISNT “Institute for the Study of
the Neurogically Typical”, Instituto para el Estudio del Neuotipico, donde Stephen Bauer, que
utiliza fondo blanco con texto negro, hipervinculos en azul y marco derecho negro de indice,
demuestra como algunas personas con Trastornos Profundos del Desarrollo tienen humor.
Bauer que entendié ya en edad adulta su cultura y forma de ser diferente, es un pediatra
especializado en problemas de desarrollo, autismo y trastornos afines, casado y con una hija,
comienza con una nota donde advierte que el contenido de este sitio es una parodia y que no
hay que tomarselo “de forma literal”. Como anecddtico y relevante por constituir una
reflexion sobre su forma de ser, pensar y ver la vida desde dentro y desde nuestro punto de
vista, realizo a continuacion una traduccion de la pagina principal.

.Qué es NT? El sindrome Neurotipico es un desorden neurobioldgico caracterizado
por la preocupacion de los intereses sociales, falsa superioridad, y la obsesion por la
conformidad u obediencia. Los individuos Neurotipicos asumen a menudo que su experiencia
del mundo es la unica, o la Unica correcta. Los NT encuentran muy dificil estar solos. Los
NTs son a menudo intolerantes ante diferencias aparentemente de menor importancia en otros.
Los grupos de NTs son social y conductualmente rigidos, e insisten con frecuencia sobre el
funcionamiento de rituales disfuncionales, destructivos, € incluso imposibles como una forma
de mantener la identidad del grupo. Los NTs encuentran dificultades para comunicarse
directamente, y tienen una incidencia mucho mas alta de la mentira con respecto a personas
del espectro autista.

Se cree que el NT tiene una etiologia genética. Las autopsias han demostrado que el

cerebro del neurotipico es tipicamente mas pequefio que el de un individuo autista y que
puede tener mas desarrolladas las areas relacionadas con el comportamiento social.
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Diagndstico y el manual estadistico de desordenes normales: 666,00 Desorden de
Neurotipicos. (Versus DSM IV)

(Es muy comun este sindrome? Tragicamente si, tantos como que 9625 de cada
10.000 individuos pueden ser neurotipicos.

(Hay Tratamientos Para el NT? No hay curacion sabida para el sindrome
Neurotipico. Sin embargo, muchos NTs han aprendido a compensar sus inhabilidades e
interactuar normalmente con las personas autistas.

.Qué puedes hacer si alguien que conoces es NT? Tome la prueba de investigacion
en linea del NT.

/3 Institute for the Study of the Neurologically Typical - Microsoft Internet Explorer =18
Archivo  Edicidn  VYer Favortos  Herramientas  Awuda ﬁ
FAras v o= - @ a4 | @B&suueda [l Favaritos @Mu\timedia @ | %v =] ® E 2
Direccidn I.&'] http:jisnt. autistics.org) j @r
-
Test Only

Institute
For the Study of the X
Neurologically Typical

(Mot The content o this site is a parody. Tt is not to be taben Tierally. Help vrith understanding the buemor. )
What Is NT?

Neurotypical syndrome is a neurobiclogical disorder characterized by precccupation with social concerns,
delusions of superiority, and obsession with conformity.

MNeurotypical individuals often assume that their experience of the world is either the only one, or the only
correct one. WTs find 1t difficult to be alone. MTs are often mtclerant of seermngly mnor diferences m
others. When in groups MNTs are socially and behawiorally rigid, and frequently insist wpon the performance
of dysfimctional, destructive, and even impossible rituals as a way of mantaining group identity. NTs find it
difficult to communicate directly, and have a much higher incidence of lying as compared to persons on the
autistic spectrum.

=
=] [ [ [ mkernet
iﬁlniciol“ [ Element. . | [=IDisca ex...I &7Institut... Bnuevo D...I H EfSH T o0 |@I_|-<fj-_£1°5 18132

Papeles y extractos.

La teoria del interés social

Deficiencias Sociales de las Habilidades del NT:

Un Estudio de Caso.

La prueba de Sal y Anne: Implicaciones, y teoria de la mente.

Fenomeno del Interés social: Teoria, descubrimiento y resultados de la prueba
primaria.

Entrada del DSN para el desorden normal de la personalidad.

Entrada del DSN para el desorden del conocimiento de Pseudosimultaneo.
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Entrada del DSN para el desorden de la psiquiatria
Teoria de la mente del NT.

Este sitio es una expresion del ultraje autista. Hace alrededor de un afio, me enteré de
que estaba en el espectro autista. Inspirado por este descubrimiento, lei todo lo que pude
conseguir acerca del espectro autista. Mucho de ello tiene sentido, por primera vez en 41
afos, tenia una descripcidn, algo inesperado, que se ajustaba a mi. Pero mucho de lo que he
descubierto, escrito sobre todo por "expertos" y "profesionales", ha sido arrogante, insultante,
y verdaderamente injusto. Mi pesadilla del momento es hallar mis emociones descritas como
"monotonas". Como alguien con maestria considerablemente mayor sobre mis emociones que
los "expertos", puedo indicar inequivocamente que mis emociones no son "monotonas". Son
diferentes, si, pero no son en absoluto "mondtonas."

Quizas mafiana me llegaran a describir como "carente de empatia".O ser¢ ultrajado en
un excepcionalmente menos indicado método de "entrenamiento" que es inflingido sobre
niflos autistas. O serd tal vez un poco de papel nuevo escrito por algin "experto" desde la
perspectiva de que la opinidon neurotipica es la correcta, y mi cerebro es un error genético.
Mi cerebro es una joya. Estoy asombrado de la mente que tengo. Mi experiencia de vida no es
inferior, y puede ser superior , a la experiencia de vida de los NT. Las personas del espectro
autista y los defensores del NT son invitados a exponer documentos al instituto, y a compartir
sus observaciones en la "investigacion actual" (el libro de invitados).

CONCLUSIONES:

Qué decir de esta ultima y reveladora exposicion, ademas de comprobar que las
personas con TEA de mejor nivel intelectual estan utilizando las TIC como vehiculo de
comunicacion y ocio, que estaria dentro de lo razonable, estd claro que han encontrado la
herramienta ideal para impulsar y defender su forma de ser y pensar, y en definitiva, su
cultura (y tanto es asi que, tal y como ellos lo definen, su mente funciona de forma similar a
como lo hace un ordenador).

A primera vista, lo primero que sorprende es lo no-diferente; como en cualquier
pagina personal hay de todo. Son una muestra de diversidad de conocimiento, gustos
estéticos, concepcion de la Red..., sorprende especialmente la longitud de algunas paginas, la
ausencia de iconos, en algunos casos la oscuridad de la estructura; muchas de ellas parecen
hechas por principiantes, cuando lo curioso es que algunas de ellas estan realizadas por
programadores informaticos. En otras palabras, que la apariencia no es atribuible a una falta
de conocimientos técnicos, sino mas bien da la impresion, de que no han pensado mucho en el
usuario ni en nosotros; vamos que no nos lo ponen facil para “saber donde estamos” y a
“donde podemos ir”, tampoco parecen muy preocupados por que podamos leer con
comodidad o para que nos gusten sus paginas.

En cuanto al disefio, para el estudio del procesamiento de la informacion, vemos como
destacan en sus paginas los fondos claros, sobre todo el blanco, buscando sencillez, sin
animaciones, sin grandes efectos que distraigan de lo relevante; utilizan mayormente el texto
negro y los hipervinculos predisefiados en azul. Cuando no se da esta sencillez, en bastantes
menos ocasiones, nos encontramos con paginas muy recargadas, con fondos muy barrocos,
textos en fosforescentes, muchas fotos y abundantes efectos. Muchas de las paginas visitadas
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incumplen los supuestos teoricos establecidos a priori: mucho texto, navegacion dificil,
estructuras complejas e imprevisibles, ausencia de iconos. Si parece existir preocupacion por
el orden y la estructura, pero sorprende la excelente y extensa verbalizacién y la poca
visualidad comunicativa, en contra de lo que nos diria la teoria: personas poco verbales y muy
visuales (parece como si quisieran demostrarnos su capacidad verbal). La estética responde
mas a sus gustos personales que a una intencionada sefalizacidon y comunicacion.

Seguro que algunos lectores se habran sorprendido de las capacidades de los llamados
“autistas”, vemos como rompen muchos de los esquemas que nos hacemos de ellos después
de leer algunos libros y documentos, son asombrosos, es otra manera de ser, otra cultura, con
otros valores; pero son la mejor fuente de conocimiento sobre su pensamiento y la mejor
manera de enriquecer los procesos educativos que establecemos para ellos, también son ellos
los que mejor conocen a los otros autistas, los que tienen menor capacidad intelectual, y sobre
todo son los que nos tienen que indicar como tenemos que mejorar el mundo comun, al fin y
al cabo eso es buscar una educacion de calidad. Autistas y Neurotipicos juntos por la calidad
de vida.
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ANEXO 5: ; Tienen las personas con Autismo diferentes formas de aprender?

Parece aceptado por todos que los procesos de aprendizaje y el desarrollo evolutivo
estan alterados, que no retrasados, en las personas con TEA; también sabemos que dentro del
perfil del Espectro Autista, las personas con autismo y otros trastornos generalizados del
desarrollo (TGD), son muy diferentes entre si, encontrando diferentes subtipos y
sintomatologia. Es por esto, que podemos afirmar, que si ya es dificil encontrar un ser
humano igual a otro, en el caso de personas con TGD, esto es ain mas dificil, aunque si
parece que existen algunos hechos constatados en cuanto al aprendizaje para estas
poblaciones.

Dentro de esta diversidad, podriamos diferenciar entre los llamados Autistas de alto
nivel, que algunos autores identifican con los Asperger, y los TGD con retraso mental
asociado, que son la mayoria y que son los que estan escolarizados en los centros de
educacion especial. Del primer rango, los llamados inteligentes, tenemos la suerte de contar
con sus propios testimonios, asi autores como Temple Grandin, o Jim Sinclair, nos han
contado como sienten su diferencia, e incluso como aprenden y en qué se diferencian del resto
de personas, las llamadas mentalistas o neurotipicos, como recientemente ellos mismos nos
denominan.

Es mucho mas dificil inferir como es el pensamiento y como procesan la informacion
los autistas de menor nivel aunque, como hemos dicho antes, siguiendo a autores como Utah
Frith (basandonos en su teoria del déficit de la coherencia central), si parece que existen
hechos constatados:

- Las personas con autismo tienen serias dificultades para entender informaciones nuevas,
asi como para incorporarlas y relacionarlas con otros conocimientos, y se limitan a
reproducirlas de forma mecénica. Igualmente, centran su atencion en aspectos y detalles
poco significativos y anecdéticos obviando los mas relevantes.

- Las personas con TGD prestan mas atencion a los elementos especificos de los patrones
estimulares que a las estructuras globales de los mismos. Son buenos en tareas de
clasificacion, pero fallan en la generalizacion de los aprendizajes.

- Presentan mejores rendimientos en pruebas que suponen “independencia de campo”,
como los ejercicios de figura-fondo y formacion de estructuras espaciales a partir de
fragmentos; esta facilidad para lo fragmentado seria otra consecuencia motivada por su
déficit de cohesion central. Algunos desarrollan gran interés por aspectos muy
fragmentados de la realidad, y otros son muy capaces para discriminar detalles auditivos
y/o visuales muy minuciosos.

- Las personas con TGD desarrollan con facilidad sus propios intereses idiosincraticos, no
son seguidores de modas, gustos y mayorias. Tienden a las estereotipias y rutinas mas o
menos elaboradas.

De todo ello se desprende que una respuesta educativa ajustada a las potencialidades y

necesidades de las personas con TGD que incida de manera eficaz en sus procesos de
aprendizaje tendra que tener en cuenta:
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Seran prioritarios los objetivos relacionados con la interaccion social y actividad funcional
con objetos; la comunicacion, representacion simbolica e imitacion; el desarrollo motor y
las habilidades de autonomia.

Es importante estimular la exploracion de objetos o actividades funcionales muy simples
con las manos, empleando reforzadores potentes de musica y juego: juguetes, juegos
interactivos (p.e. “los lobitos”, “las palmitas”, “currin-currin”...), canciones,... En fases
evolutivas iniciales se trabajardn esquemas simples tales como introducir objetos en
recipientes y sacarlos de ellos, responder a modelos de gesto-verbalizacion de “toma” y
“dame”, encajar aros grandes en ejes, hacer sonar campanillas, sonajeros, tamborcitos y
objetos que produzcan sonidos. Deben estimularse y reforzarse especialmente las pautas
que impliquen control 6culo-manual y prension sostenida de objetos.

Deben realizarse diariamente juegos circulares de interaccidon centrados en el cuerpo y que
desarrollen motivaciones de relacidon, anticipaciones e inicios de peticiones: cosquillas,
caricias, sonidos con el cuerpo o soplarle en la cara.

Ademas del uso funcional de objetos, es importante la realizacion de juegos de simulacion
e imitacion.

Procurarles ambientes muy estructurados, predecibles y fijos, evitando los contextos poco
definidos y cadticos, para facilitar sus posibilidades de anticipacion. Un ambiente
estructurado es aquél donde el niflo-a sabe y conoce las pautas basicas de
comportamiento, tiene seguridad de lo que se espera de ellos, el adulto dirige y organiza
las diferentes situaciones, siendo bastante rutinario y asi predecible.

Ademas de la estructuracion ambiental conviene utilizar el aprendizaje sin error. La
utilizacion de éste consiste en no atender a los errores, adaptar los objetivos al nivel
evolutivo del nifio-a, asegurar la adquisicion previa de los objetivos de conducta que se
pretenden ensefiar, descomponer al maximo los objetivos educativos, controlar la
presentacion clara de los estimulos discriminativos y neutralizar los irrelevantes, evitar
factores de distraccion y ambigiiedad en la situacion educativa, mantener motivada a la
persona mediante el uso de reforzadores suficientemente poderosos.

Otra técnica metodoldgica fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje a seguir,
es el Encadenamiento hacia atras, que consiste en descomponer la secuencia de un
determinado aprendizaje en objetivos de conducta muy delimitados, proporcionar total
ayuda para la realizacidon de la conducta completa, e ir desvaneciendo las ayudas desde el
final hacia delante, de modo que la persona realizard la conducta con cada vez menos
ayuda; lo ultimo que realizara por si sola, sera el primer paso de la secuencia.

Utilizar en ocasiones el entrenamiento o la ensefianza incidental, es decir, cuando los
episodios de ensefanza son iniciados por la persona en lugar y contenido. El adulto ha de
estar alerta a estas iniciativas adaptandose a las nuevas circunstancias, reforzando de
forma natural las respuestas adecuadas.
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Es fundamental responder consistentemente ante conductas comunicativas verbales o
gestuales (miradas, coger al adulto de la mano, acercarse a un objeto y mirarlo) y aunque
estas conductas no sean intencionales, debemos hacerlas funcionales dandoles ese sentido.

Para favorecer la ocurrencia de la funciébn comunicativa de peticion es necesario
manipular algunos aspectos o situaciones que eliciten con mayor probabilidad estas
conductas: colocar los objetos que le gusten fuera de su alcance y esperar a que realice
algin acercamiento o tipo de peticion, preguntarle, acercarle el objeto y cuando extienda
el brazo, darselo y reforzarle el intento.

Dada su capacidad para lo visual, utilizar apoyos como: dibujos, fotografias, pictogramas,
tarjetas, television, video, ordenador, etc. Estar atentos a su fascinacion por los detalles.

Evitar hacer preguntas indefinidas, evitar modismos, dobles significados, sarcasmos,
bromas. Ser “concretos” en todas las interacciones, ser “claros”. ;Qué queremos? ;Qué
esperamos de ¢€1?

A las rabietas no hay que prestarles atencion, y una vez finalizadas se continua realizando
la actividad programada como si no hubiera pasado nada.

Ante alteraciones de conducta autolesivas y heteroagresivas hemos de actuar impidiendo
su refuerzo, interviniendo con conductas alternativas y/o incompatibles. Es importante que
observemos los estimulos que preceden a las autolesiones y las consecuencias que se
obtienen tras su realizacion. Técnicas como evitar los estimulos desencadenantes, la
extincion, el “tiempo - fuera” han de ser tenidas en cuenta. Realizar el andlisis funcional
de la conducta y pensar que el 90% de estas conductas tienen una intencién comunicativa
(peticidn, escape y llamada de atencidn), y que si logramos detectarla tendremos que
ensefiarles a lograrlas con habilidades mas sociales y comunicativas.

Las técnicas basadas en el Condicionamiento Clasico y Operante no son las Unicas, ni las
“mejores” vias para el tratamiento de las conductas problematicas. Otras técnicas que
pueden utilizarse en el tratamiento de estas alteraciones, al margen de la modificacion de
conducta, son las de corte cognitivo; como las técnicas de Autocontrol y
Autoinstrucciones, donde se ensefian al nifio competencias bésicas para controlar o regular
su propio comportamiento, de manera que las acciones del alumno o alumna ajustadas al
contexto, se llevan a cabo a través de mediadores manejados y controlados por ellos. Asi
por ejemplo, con aquellos alumnos que hablan, usaremos técnicas de Autoevaluacion y
Autorrefuerzo donde se le ensefia en primer lugar, a hablarse a si mismo, para continuar
con verbalizaciones sobre la conducta - problema, su objetivo y los errores que comete,
del tipo “lo estoy haciendo bien” y “vaya, aqui me he equivocado”, “qué valiente soy”,
etc. Con alumnos de menor capacidad cognitiva, programas de sesiéon con dos o mas
tareas bien definidas para que ellos las vayan realizando con cierta autonomia y segin
preferencias. Pretenderemos asi, que el nifio sea protagonista de su propia actividad y
trabajo, para que posteriormente pase a controlar su conducta. Todo esto implica una
consideracion del Autocontrol como una competencia que se construye progresivamente
en el desarrollo, con diferentes niveles de adquisicion, y no como el resultado de unas
capacidades cognitivas previas. Asi es posible hablar de la ensefianza de autocontrol en
poblaciones que, como las aqui referidas, tienen grave retraso mental y ausencia de
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lenguaje. Estas estrategias y otras para desarrollar la capacidad de eleccion mejoraran
asimismo su concepto de autoestima.

* En cuanto a la comunicacion, cuando no existe lenguaje oral o éste es ecoldlico y no
funcional, es aconsejable implantar el Programa de Comunicacion Total — Habla Signada
de Benson Schaeffer, que no solo no limita ni impide el desarrollo del lenguaje oral, sino
que lo facilita, organiza y desarrolla. Este sistema alternativo, de signos, estda muy
estructurado y utiliza un procedimiento de ensefianza muy apropiado (moldeamiento
fisico, encadenamiento hacia atras, espera estructurada, reforzamiento natural y social, y
desarrolla la espontaneidad).

Y todo ello en un marco de respeto a la persona y con el fin Gltimo de la mejora de su
calidad de vida. Creatividad, flexibilidad, constancia, optimismo, ilusién son nuestras mejores
herramientas.

Evidentemente esta relacion de orientaciones educativas esta dirigida a personas en
edad de estar escolarizadas en centros educativos. Cuando son mayores son necesarias otras
consideraciones fisicas y emocionales relacionadas con la edad; el trastorno basico contintia,
pero en gran medida se han producido ajustes en un doble sentido, por un lado la persona con
TEA ha flexibilizado sus conductas y ha llegado a una cierta aceptacion, mas que
comprension, de su mundo mas proximo; y del otro lado, ese entorno de familiares y
profesionales allegados han asumido sus formas de ser y asi se les acepta. Hace tiempo leia en
el Tablon de la web de Autismo-Espafia a una madre de una persona con autismo decir que
para ella ser autista era una forma de ser, y que ser madre de esa persona, una forma de vivir.
Mi mayor reconocimiento a estas personas que saben exprimir la felicidad en esas formas
diferentes de vivir y sentir.
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